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Abstract
Many video games have historical content. In other words, gamers play various 
genres in specific historical eras. Assassin’s Creed franchises are a kind of those 
games. In this article, Assassin’s Creed (2007) had researched in detail. “Assassi-
nate” is the most important feature of this game that has been based on Ismailities 
Nizaris and the Assassin Legends in its narrative during the third Crusade. This 
article shows how developers have chosen historical narratives, especially Assas-
sin Legends, and have converted them to the game’s narrative and mechanics and 
have made a new interpretation of Assassin Legends. In this article, the content 
of AC as a historical game has been discussed in interdisciplinary (Art and Histo-
ry). The historical method had used where we discuss Ismailities Nizaris and The 
Assassin Legends; and the descriptive-analytic method where we attend to the 
game’s content. In addition, this thesis approach is comparative. It has shown that 
AC has developed and inspired by The Assassin Legends in layers very intelli-
gently. Some historical narratives have been converted to mechanics of the game 
as deadly falling by order of “Old Man of the Mountain” and Gnostic vision. Most 
Muslim characters are fictitious but most Christian characters have a real historical 
existence. This article may be useful for those who make historical games.

Keywords 
Historical Video games, The Assassin Legends, Assassin’s Creed, The Crusades, 
Game Studies.

Scientific Quarterly of Culture S tudies – Communication
Vol. 24, Series. 93, No. 61, Spring 2023/ 139 - 171
https://doi.org/10.22083/jccs.2023.335682.3580

Scientific-Research Articleعلمی - پژوهشی

Scientific Quarterly 
of Culture Studies- 

Communication
Spring 2023

139



140

شماره‌شصت‌ویکم
سال‌بیست‌وچهارم
بهار‌‌1402

مقاله‌علمی‌_‌پژوهشی



مطالعه تطبیقی محتوای بازی »فرقه اساسین ها« و افسانه های حشاشین
مسعود محمدزاده طهرانی1، محسن مراثی2

چکیده
محتــوای بســیاری از بازی هــای رایانــه ای، تاریخی انــد؛ بــه ایــن معنــا کــه بازیکــن در ژانرهــای مختلفــی در 

دوره یــا دوره هــای تاریخــی مشــخصی بــازی را انجــام می دهــد. ســری بازی هــای »فرقــه اساســین ها« از 

ایــن دســته اند و پژوهــش پیــش رو، نســخه نخســت ایــن بــازی )2007( را به تفصیــل بررســی کــرده اســت. 

مهم تریــن مشــخصۀ ایــن ســری بازی هــا بــر موضــوع »تــرور« مبتنــی اســت کــه در داســتان بــازی، سرمنشــأ 

آن، فرقــۀ فداییــان اســماعیلی و افســانۀ حشاشــین در فضــای جنــگ ســوم صلیبــی قرار داده شــده اســت. در 

ایــن مقالــه نشــان  داده می شــود کــه ســازندگان بــازی »فرقــه اساســین ها« چگونــه روایــات تاریخــی به ویــژه 

افســانه های حشاشــین را گزینــش و بــه روایــت و مکانیــک بــازی تبدیــل کرده انــد و چــه قرائــت جدیــدی 

از افســانه های حشاشــین شــکل داده انــد. هــدف ایــن پژوهــش، تلاشــی بــرای بررســی تطبیقــی محتــوای 

داســتانی بــازی  رایانــه ای تاریخــی »فرقــۀ اساســین ها« بــا افســانه های حشاشــین از منظــری میان رشــته ای، 

تاریــخ و هنــر اســت. در قســمتی از پژوهــش کــه فرقــه فداییــان اســماعیلی و افســانه های حشاشــین بررســی 

شــده اســت، از روش تاریخــی و در قســمتی کــه محتــوای بــازی توضیــح داده شــده  از روش توصیفــی - 

تحلیــل محتــوا اســتفاده شــد. رویکــرد ایــن پژوهــش تطبیقــی بــه شــیوه لنــزی اســت. یافته هــای پژوهــش 

نشــان داد کــه طراحــان بــازی بــا هوشــمندی، داســتان بــازی را بــا الهــام از افســانه های حشاشــین و در چنــد 

لایــه بازســازی کرده انــد. برخــی روایت هــای تاریخــی ماننــد ماجــرای پــرش مرگبــار فدائــی بــه دســتور شــیخ 

الجبــل و بینــش باطنــی بــه مکانیک هایــی در بــازی تبدیــل شــده اند. بیشــتر شــخصیت های مســلمان بــازی 

برســاخته اســت؛ امــا برعکــس، بیشــتر شــخصیت های مســیحی داســتان حقیقــی اســت. امیــد اســت ایــن 

پژوهــش بــرای ســازندگان بازی هــای تاریخــی ســودمند باشــد.

واژگان کلیدی
ــی،  ــای صلیب ــین ها، جنگ ه ــۀ اساس ــازی فرق ــی، ب ــه ای تاریخ ــای رایان ــین، بازی ه ــانه های حشاش  افس

مطالعــات گیــم. 
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مقدمه 
امــروزه بازی هــای رایانــه ای، زندگــی بســیاری از انســان ها را در تمــام ســنین درگیــر خــود 
ــژه  ــا به وی ــه بازی ه ــش در حیط ــت، پژوه ــن حقیق ــودن ای ــهود ب ــم مش ــت. علی رغ ــرده اس ک
ــورد توجــه اســت. در  ــر در حیطــه دانشــگاهی م ــوا کمت ــل محت ــگاه میان رشــته ای و تحلی ــا ن ب
ایــن میــان بســیاری از ایــن بازی هــا تاریخی انــد؛ بــه ایــن معنــا کــه محتــوای بــازی مربــوط بــه 
گذشــته و تاریــخ اســت. ســری بــازی محبــوب »فرقــه اساســین ها« جــزء بازی هــای تاریخــی 
در گونــۀ اکشــن - ماجراجویانــه محســوب می شــوند. هــر ســری از ایــن بــازی در دوره 
ــرار خواهــد  ــه مــورد بررســی ق ــن مقال تاریخــی مشــخصی اســت. قســمت نخســت کــه در ای
گرفــت، در دوران جنگ هــای صلیبــی و در منطقــۀ شــامات اســت. اســاس روایــت تاریخــی 
ــن موضــوع  ــه ای ــازی ب ــوای ب ــازی، افســانه های حشاشــین اســت. پــس از بررســی محت ــن ب ای
ــی وارد  ــگ اروپای ــه فرهن ــه ب ــت و چگون ــی چیس ــات تاریخ ــن روای ــه ای ــت ک ــم پرداخ خواهی
ــوای  ــه محت ــن مقال ــت؟ در ای ــه اس ــور یافت ــدداً ظه ــر مج ــورد نظ ــازی م ــه در ب ــده و چگون ش
بــازی »فرقــۀ اساســین ها« بــا توجــه بــه افســانه های حشاشــین بررســی شــده اســت تــا روشــن 
شــود چــه مقــدار ســازندگان بــازی وامــدار تاریــخ و ایــن روایــات هســتند. ایــن کــه در بــازی 
ــازی تبدیــل  ــه اجــزای ب ــه ای »فرقــۀ حشاشــین« کــدام رخدادهــا و روایت هــای تاریخــی ب رایان
شــده اند پرســش اصلــی ایــن پژوهــش اســت. از دهــه 1970 میــلادی کــه بازی هــای رایانــه ای 
متولــد شــده اند )ایجنفلــت  ـ نیلســن، اســمیت و توســکا، 1397: 145(. تــا زمــان مــا ســرعت 
ــه ای  ــه بازی هــای رایان ــال ب ــه نشــان از اقب ــز اســت کــه البت ــن صنعــت حیرت انگی پیشــرفت ای
اســت. بازی هــای رایانــه ای از عمده تریــن ســرگرمی های کــودکان و نوجوانــان اســت )کوثــری، 
آقــازاده، سیدحســینی، 1397: 107(. بــه همیــن دلیــل پژوهــش در مــورد فــرم و محتــوای بازی 
هــای رایانــه ای ضــروری اســت و نتایــج اینگونــه از تحقیقــات مــی توانــد در جهــت تولیــد و 

ارتقــاء کیفیــت بــازی هــای رایانــه ای بومــی مــورد اســتفاده قــرار گیــرد.

 پیشینه پژوهش
عرصــه مطالعــات گیــم به ویــژه در زبــان فارســی همچنــان فقیــر اســت و اغلــب تحقیقاتــی کــه 
در ایــن حــوزه شــده اســت از منظــر علــوم اجتماعــی و روان شناســی اســت. مطالعــه تطبیقــی 
بــازی بــا موضوعــات دیگــر به ویــژه بــا تاریــخ به نــدرت یافــت می شــود. بااین حــال بــه برخــی 
تحقیقاتــی کــه مــورد پژوهــش ایــن پژوهــش یعنــی بــازی »فرقــۀ اساســین ها«، نســخه نخســت 
ــد اشــاره می شــود.  ــم به حســاب می آین ــات گی ــی مطالع ــی کــه مبان ــد و دیگــر منابع را کاویده ان
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ســایمون ایجنفلــت - نیلســن، یونــاس هایــدی اســمیت و ســوزانا پژاریــس توســکا از اســاتید 
دانشــگاه کپنهــاگ )1397( کتابــی بــا عنــوان »بــرای درک گیم هــای ویدئویــی )مقدمــه ای 
ضــروری(« تألیــف کرده انــد. ایــن کتــاب جامــع، مقدماتــی بــرای مطالعــات گیم هــای ویدئویــی 
فراهــم و بحث هــای اساســی و قابــل توجهــی را در ایــن حــوزه مطــرح کــرده اســت. هــر فصــل 
کتــاب در صــدد اســت بــه ســؤالاتی اساســی از چیســتی و چگونگــی صنعــت گیــم و خــود گیــم، 
تاریخچــه، زیبایی شناســی ایــن بازی هــا، نــگاه فرهنگــی، گیم هایــی کــه دیگــر ســرگرمی نیســتند 
و خطــرات و ملاحظــات روان شــناختی و جامعه شــناختی گیم هــا پاســخ دهــد. آن بخشــی کــه 
می توانــد بــه پژوهــش حاضــر بیشــتر کمــک کنــد، فصــل هفتــم کتــاب اســت کــه بــه توضیــح 
مســئلۀ روایــت و داســتان گیم هــا می پــردازد. نویســندگان در ایــن فصــل ســاختار روایــی گیــم، 
ــد.  ــح می دهن ــط و... را توضی ــی مرتب ــای ادب ــاوت بازی شناســی و روایت شناســی، نظریه ه تف
ــل تاریخــی ویدئوگیم هــا«؛  ــوا، تحلی ــر محت ــرم ب آدام چپمــن )2012( در »امتیازگــذاری ف
مســئلۀ نیــاز بــه رهیافتــی غیــر از تحلیــل محتــوای صــرف و جــدا از فــرم بــازی بــرای بررســی 
ــه ای صرفــاً ســرگرمی نیســتند؛  ــه اســت. از نظــر او بازی هــای رایان بازی هــای تاریخــی پرداخت
بلکــه تاریخ ســازی هــم انجــام می دهنــد؛ بــه بیــان دیگــر دربــارۀ گذشــته گفتمانــی جدیــد شــکل 
می دهنــد. نــگاه او بــه فهــم بهتــر بازی هــای تاریخــی و داشــتن مبنایــی نظــری بــرای پژوهــش 

ــه پژوهشــگر یــاری می رســاند. ب
میــرت کومــل )2014( در ایــن مقالــه بــا مبنــا قــراردادن نظریــه شرق شناســی ادوارد ســعید 
بــازی »فرقــۀ حشاشــین« را تحلیــل محتوایــی کــرده اســت و معتقــد اســت در ایــن بــازی اتفــاق 
دیگــری رخ داده و آن خــود - شــرق گرایی1 اســت؛ بــه ایــن معنــا کــه بــر خــلاف روال گذشــته 
ــار  ــن ب ــت؛ ای ــوده اس ــم ب ــری و تروریس ــادی از افراطی گ ــلامی، نم ــی - اس ــری عرب ــه دیگ ک
بازیکــن یــک فدایــی را هدایــت می کنــد کــه خــود او در نقــش آدم کشــان ظاهــر شــده اســت 
و در مقابــل جبهــه قدرتمنــد دیگــری )معبدیــون( و بــرای هدفــی قابــل توجــه نــه صرفــاً  کشــتن 
ــری  ــه نســبت تصوی ــج ب ــن خــود - شــرق گرایی برخــلاف شــرق گرایی رای ــد. ای ــرور می کن ت

ــد. ــی را شــکل می ده ــان غرب گرای ــد و قهرمان ــه می کن ــت ارائ مثب
فرانــک جــی. بوسْــمن )2016(، در مقالــۀ »حقیقتــی نیســت، همــه چیــز مجــاز اســت - 
تجســم اســماعیلیان نــزاری در مجموعــه بازی هــای فرقــۀ اساســین ها« موفقیــت یوبی ســافت در 
تعــادل میــان واقعیــت تاریخــی و افســانۀ حشاشــین را بررســی کــرده و ســتوده اســت. وی در ایــن 
ــه پــس از تطبیــق شــخصیت های تاریخــی و کاراکتر هــای بــازی معتقــد اســت ســازندگان  مقال

1. Self-Oriantalism
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بــازی توانســته اند بــا موفقیــت مانــع برانگیخته شــدن احساســات مذهبــی مخاطبــان شــوند. در 
میــان تحقیقــات یــاد شــده، ایــن پژوهــش نزدیک تریــن رویکــرد را بــا پژوهــش حاضــر دارد.

ــوان  ــا عن ــادگاری )1399( ب ــه کوشــش محمدحســن ی ــوان ب ــع فارســی می ت ــان مناب در می
»بــازی آغــاز شــده )روش هــای شــناخت و تحلیــل بازی هــای کامپیوتــری(« اشــاره کــرد. ایــن 
ــاب کــه بیشــتر از منظــر رشــتۀ ارتباطــات و جامعه شناســی نگاشــته شــده اســت درصــدد  کت
اســت وجــوه مختلــف بازی هــای رایانــه ای را توضیــح دهــد و ســپس روش هــای تحلیلــی ماننــد 
تحلیــل روایــت، تحلیــل نشانه شناســی، تحلیــل ژانــر، تحلیــل پلتفــرم و... را بــه مخاطــب ارائــه 

کنــد. بازی هــای متعــددی نیــز بــرای نمونــه ارائــه شــده اســت.
عنــوان  بــا  جامعه شناســی  رشــته  در  خــود  پایان نامــۀ  در   )1390( شــبانکاره  نجفــی 
»آسیب شناســی بازی هــای رایانــه ای: بازنمایــی چهــره اســلام و مســلمانان در ایــن بــازی 
ــی فرهنگــی و...  ــی چــون نشانه شناســی، شرق شناســی، بازنمای ــا اســتفاده از نظریه های هــا« ب
بــه بررســی تعــدادی از بازی هــا از جملــه »فرقــۀ اساســین ها« پرداختــه اســت. از نظــر وی 

بازی هــای مذکــور تصویــری اســلام  هراســانه و منفــی را بازتــاب می دهنــد.
ــازی  ــن و ب ــا مت ــه ب ــه در مقایس ــازی از ارداویراف نام ــای بازی س ــی ظرفیت ه ــی تطبیق »بررس
دوزخ از کمدی الهی دانته« نوشــتۀ علیرضا پورشــبانان و امیرحســین پورشــبانان )1397( مقاله ای 
اســت کــه نویســندگانش معتقدنــد باتوجه بــه شــباهت های روایــی ارداویراف نامــه بــا کمــدی الهــی 
ــت  ــا تقوی ــوان ب ــت، می ت ــده اس ــاخته ش ــه« س ــه ای »دوزخ دانت ــازی رایان ــه ب ــور ک ــه، همان ط دانت
درگیری هــا و خرده روایت هــا، شــخصیت ارداویراف نامــه را بــه شــخصیت بــازی تغییــر داد. 
نویســندگان همچنیــن گفته انــد کــه از نظــر فضاســازی، همان طــور کــه »دوزخ« دانتــه آلیگیــری برای 

بــازی تصویرســازی شــده اســت، ارداویراف نامــه هــم ظرفیــت تصویرســازی مشــابهی دارد. 

مبانی نظری پژوهش
مقالــه پیــش رو در دســته مطالعــات کیفــی قــرار می گیــرد و به دلیــل ماهیــت تطبیقــی خــود نمی تــوان 
ادعــا کــرد کــه نظریــه و چارچــوب نظریۀ مشــخصی در آن پایه تحلیل قرار گرفته  اســت. در این دســته 
از مطالعــات هــدف اصلــی مقایســه مــوارد )الــف و ب یــا بیشــتر( به منظــور پاســخ بــه پرســش های 
پژوهــش اســت. منظــور مــا ایــن نیســت که نظریــه ای بــرای تحلیــل بازی هــای رایانــه ای وجود نــدارد؛ 
بلکــه اعتقــاد نویســندگان بــر ایــن اســت کــه نظریه هــای ارائــه شــده بــرای ایــن پژوهــش کاربــردی 
نداشــته اند و بــه بیــان دیگــر پرســش های ایــن پژوهــش مانــع پایــه قــراردادن نظریــه خاصــی اســت. 
اگرچــه بــه ایــن دیــدگاه همــواره انتقاداتــی وارد اســت؛ امــا اغلــب پژوهش های کیفــی بــدون ارجاع به 
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مطالعه تطبیقی محتوای بازی »فرقه اساسین ها« و افسانه های حشاشین 

هیــچ نظریــه ای انجــام می شــود. )هنینــک و همــکاران، 1394: 77( اصطلاحــات تخصصی مربوط 
بــه بازی هــای رایانــه ای و نیــز تاریخــی در ایــن مقالــه به کاررفتــه اســت کــه چارچــوب مفهومــی ایــن 

پژوهــش به حســاب می آیــد و لازم اســت  آن هــا توضیــح داده شــوند.
بــازی: میــان پلــی1 و گیــم2 ، رابطــۀ عمــوم و خصــوص مطلــق برقــرار اســت بــه ایــن صــورت 
کــه هــر گیمــی، پلــی اســت؛ امــا هــر پلــی ای، گیــم نیســت. در زبــان فارســی و بســیاری دیگــر از 
زبان هــا »بــازی« بــرای هــر دو واژه بــه کار مــی رود. بــازی، واژه ای مبهــم )در مقایســه بــا واژه گیــم( 
ــار بازیگوشــانۀ  ــد رفت ــه فعالیــت به نســبت بی ســاختار و غیــر هدفمن اســت کــه عمومــاً اشــاره ب
کــودکان )یــا بزرگســالان( دارد )ایجنفلــت - نیلســن و همــکاران، 1397: 21(. گیــم ســطح 
بالاتــر و پیچیده تــری از بــازی اســت. هــر چنــد انســان و حیــوان هــر دو بــازی )پلــی( می کننــد، 
تنهــا انســان اســت کــه گیــم دارد... پلــی، به خودی خــود بــرای فــرد مهــم اســت؛ بــردن و باختــن 
نــدارد؛ لذتــش در خــودش اســت و نــه در بــردن و باختــن؛ قاعده هــای ســخت و محکمــی نــدارد؛ 
چنــدان بــه زمــان و مــکان خاصــی محــدود نیســت و فــرد از انجــام آن بیشــتر لــذت می بــرد؛ ولــی 
در مقابــل، در گیمــی نظیــر شــطرنج، افــراد در پی بــردن و باختن انــد؛ بایــد بــه قواعــد بــازی تــن 
ــش هســتند...  ــگام بازی کــردن دچــار تن ــکان مشــخص اند و هن ــان و م ــه زم ــد؛ محــدود ب دهن
به خوبــی روشــن اســت کــه در مــورد بازی هــای ویدئویــی و رایانــه ای مــا بــا گیــم طــرف هســتیم 
تــا پلــی )کوثــری، 1390: 11( شــاید معــادل کــردن واژۀ گیــم بــا بــازی و واژه پلــی بــا بازیچــه 

مطلــوب باشــد. در ایــن پژوهــش، واژه بــازی معــادل بــا گیــم به کاررفتــه اســت�
بــازی رایانــه ای: در پژوهــش حاضــر بازی هــای رایانــه ای اصطلاحــی اســت کــه تمــام 
ــتفاده از  ــا اس ــان ب ــرد و بازیکن ــه را در برمی گی ــواع رایان ــرای ان ــا و ب ــده ب ــاخته ش ــای س بازی ه
ــن  ــمند( ای ــراه هوش ــن هم ــه ، تلف ــول، رایان ــد، کنس ــد: آرکی ــخت افزار، مانن ــا )س ــواع رایانه ه ان
ویدئوگیم هــا )نرم افــزار( را بــازی می کننــد. در حــوزه مطالعــات بازی هــای رایانــه ای هنــوز از نظــر 
اصطلاح شناســی توافقــی نیســت. بســیاری از تعبیــر ویدئــو گیــم3 و برخــی از تعبیــر بازی هــای 
ــورد، 1397: 17-18(�  ــد )کراف ــتفاده کرده ان ــم اس ــاً از واژه گی ــی صرف ــی گاه ــه ای4 و حت رایان
روایــت هســتند  دارای  به ویــژه در گونــه ماجراجویانــه  بازی هــا  از  بســیاری  روایــت: 
ــردن  ــر آماده ک ــز ب ــازی و نی ــز انســجام و هماهنگــی اجــزای ب ــت و نی ــر جذابی ــد ب ــه می توان ک
قدم به قــدم بازیکــن بــرای تســلط بــر بــازی بیفزایــد. »روایــت زنجیــره ای از وقایــع به هم پیوســته 

ــکاران، 1397: 41(� ــن و هم ــت - نیلس ــد« )ایجنفل ــکل می دهن ــه ای را ش ــه قص ــت ک اس
1. Play
2. Game
3. Video Game
4. Computer Games
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مکانیــک: شــاید بتــوان مجموعــه کارهایــی کــه در بــازی می تــوان انجــام داد ماننــد؛ کشــتن، 
ــت  ــم اس ــد واژه ای مبه ــر چن ــد. »ه ــازی نامی ــک ب ــلامتی را مکانی ــی س ــردن، بازیاب رانندگی ک
ــام  ــد انج ــن می توان ــه بازیک ــی ک ــی کارهای ــم – یعن ــک گی ــال« ی ــوان »افع ــوان آن را به عن می ت

دهــد فهــم کــرد« )ایجنفلــت - نیلســن و همــکاران، 1397: 36(�
گیم پلــی: گیم پلــی واژه دقیقــی نیســت؛ امــا بــه تأثیــر کلــی همــه عناصــر فعــال بــازی بــر مخاطب 
دارد. اشــاره بــه تجربــۀ کل نگرانــه از گیــم و توانایــی گیم بــرای هدایت توجه بازیکــن دارد. )ایجنفلت 
- نیلســن و همــکاران، 1397: 42( در تعریفــی دیگــر، گیم پلــی ویدئویــی را می تــوان بــه حرکاتــی که 

از فعــل و انفعــال بیــن قوانیــن و جغرافیــا حاصل می شــود تعریــف کــرد )کرافــورد، 1397: 180(�
اکشــن - ماجرایــی: بازی هــا در گونه هــای متفاوتــی دســته بندی می شــوند. گونــه در 
بازی  هــای رایانــه ای مقولــه ای اســت کــه بــر پایــۀ ویژگی هــای مشــترک مشــخصی بنــا می شــود 
)ایجنفلــت - نیلســن و همــکاران، 1397: 42(. به طورکلــی، گونــۀ اکشــن و گونــۀ ماجراجویی 
مجــزا از یکدیگــر بــوده و خــود زیرگونه هایــی دارنــد. امــا بســیاری از بازی هــا بــا موفقیــت ایــن 
دو گو نــه را ترکیــب کرده انــد؛ بنابرایــن چنیــن بازی هایــی را کــه ویژگــی هــر دو گونــه را داشــته 

باشــد اکشــن - ماجراجویــی می نامنــد.
ــرد، مهــارت و  ــارزه و نب ــه وجــود مب ــۀ اکشــن كــه از محبوب ترین هاســت ب در تعریــف گون
هماهنگــی دســت و چشــم بازیکــن تأکیــد شــده اســت. برخــی گفته انــد؛ بازی هــای اکشــن شــامل 
شــخصیتی در محیــط مجــازی اســت کــه انســان بازیکــن آن را کنتــرل می کنــد. ویژگــی آن معمــولًا 
نجــات دادن جهــان از نیرو هــای شــیطانی بــا اســتفاده از ســلاح های کشــنده و پیمایــش همــراه بــا 
عصبانیــت اســت. )Wolf, & Perron, 2014: 224(. در گونــۀ ماجراجویــی )ماجراجویانه(، 
بــازی بــر اســاس روایتــی ســاخته شــده اســت کــه شــخصیت اصلــی آن بایــد بــه کشــف و حــل 
معما هــا و راز هــا بپــردازد. گفته انــد بازی هــای ماجراجویانــه چنــد ویژگــی دارنــد؛ داســتان محور 
هســتند، شــخصیتی دارنــد کــه بازیکــن آن را کنتــرل می کنــد، بــه پیمایش بــازی ترغیــب می کنند، 
تمرکزشــان بــر حــل معماســت و شــیوه تعاملشــان دســت کاری اشــیا و پیمایــش فضــای بــازی 
اســت )Wolf & Perron, 2014: 233(. گیم هــای ماجرایــی نیــاز بــه تفکــر عمیــق و صبــر 

زیــاد دارنــد و غالبــاً تهــی از مبــارزه هســتند )ایجنفلــت - نیلســن و همــکاران، 1397: 121(�
ــوارد  ــن م ــت. ای ــد چالش هاس ــکل می ده ــا را ش ــه بازی ه ــری ک ــه عناص ــش: از جمل چال
بازیکــن را بــه چالــش می کشــند و او را درگیــر می کننــد. بــا توجــه بــه گونــۀ بازی هــا، 
ــا  ــه ت ــا گرفت ــؤالات و معم ــا و س ــا، تله ه ــوند؛ از قفل ه ــی می ش ــی طراح ــای متفاوت چالش ه

درگیری هــای فیزیکــی و کشــتن حریفــان قــوی )فیــل و اســکترگود، 1390: 26(�
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بــازی رایانــه ای تاریخــی: بازی هایــی کــه موضــوع آن هــا بازنمایــی گذشــتۀ واقعــی و تاریــخ باشــد 
و لزومــاً شــاید بــه گونــۀ خاصــی محــدود نباشــد؛ امــا اغلــب گونــۀ  ماجراجویانــه و اســتراتژی ظرفیت 
مناســب بــرای این گونــه بازی هاســت. تاکنــون کمتــر بازی هــا را در قالــب مضمــون آن تقســیم بندی 
کرده انــد؛ امــا محققانــی کــه بــا بازی هــای تاریخــی مواجــه شــده اند اذعــان کرده انــد کــه بــازی مذکــور 
تاریخــی اســت )ایجنفلــت - نیلســن و همــکاران، 1397: 76 ؛ Champman, 2012 : 42(. مــا 
هــر بــازی ای را کــه درصــدد باشــد گذشــته را به صــورت نزدیــک به واقــع نشــان بدهــد و بازیکــن را در 

فضــای تاریخــی قــرار دهــد، بــازی تاریخــی می دانیــم. 
ــزاری یکــی از شــاخه های شــیعۀ اســماعیلیه/ ســبعیه از فرقه هــای  ــان: اســماعیلیان ن نزاری
اســلامی هســتند کــه از شــیعیان امامیــه محســوب می شــوند. اســماعیلیان در ســال 297 ه.ق. 
موفــق بــه تأســیس خلافــت فاطمــی در مغــرب جهــان اســلام شــدند و تــا 567 ه‍.ق. رقیــب 
ــان در ســال 487 هـ.دچــار اختلافــی در  ــد. فاطمی جــدی خلافــت ســنی مذهــب بغــداد بودن
جانشــینی خلافــت شــدند. مطابــق بــا نــصّ خلیفه المســتنصر باللــه، فرزنــد ارشــدش ابومنصور 
نــزار، جانشــین او بــود؛ امــا فرزنــد دیگــرش ابوالقاســم احمــد بــا کمــک وزیــر پــر نفــوذ 
فاطمیــان، افضــل بــا عنــوان المســتعلی باللــه خلیفــۀ جدیــد شــد. از ایــن تاریــخ اســماعیلیان بــه 
دو دســتۀ نزاریــه و مســتعلویه تقســیم شــدند. )دفتــری 1385: 50 - 52( رهبــر نزاریــان ایــران 
کــه خلافــت مســتعلی را نپذیرفــت، حســن صبــاح بــود. نزاریــان نام هــای نیــز دیگــری چــون 

ــه، حشیشــیه و ملاحــده داشــته اند. ــان، باطنی ــه، فدائی فداوی
ــک  ــدۀ ی ــش آدمکــش«، »عقی ــۀ حشاشــین« )2007(، »کی ــازی »فرق ــۀ اساســین ها: ب فرق
آدمکــش«، »فرقــۀ اساســین ها« یــا »آییــن قاتــل« ترجمه هــای مختلــف و البتــه ناصحیــح 
ــن و  ــدگان دقیق تری ــر نگارن ــت؛ از نظ ــه ای »Assassin’s Creed «  اس ــای رایان ــری بازی ه س

ــت. ــین ها« اس ــۀ اساس ــا »فرق ــین« ی ــۀ حشاش ــردان، »فرق ــن برگ صحیح تری
ــا  ــس و سیســیل پیروزی ه ــلادی، مســیحیان در اندل ــرن یازدهــم می ــی: در ق ــگ  صلیب جن
کســب کــرده بودنــد؛ امپراتــور بیزانــس، الکســیوس اول به خاطــر پیشــروی ســلجوقیان از پــاپ 
کمــک خواســت و »پــاپ اوربــان دوم در ســال 1095 م. / 488 ه. در کلرمــون فرانســه، نــدای 
جنــگ بــا کفــاری کــه زادگاه عیســی را آلــوده کرده انــد، ســر داد و آنــان را بــه جنــگ مقــدس بــر 
ضــد مســلمانان فراخوانــد.« )فــوگل 1393: 442-441( ســال بعــد اولیــن جنــگ صلیبــی رخ 

داد )1096 – 1099 م./ 489-492 ه.(.
ــرون وســطی وجــود فرقه هــای مســیحی کــه هــر یــک  ــون: در ق ــد/ معبدی شهســواران معب
آرمان هایــی داشــتند و بــه ســاخت صومعه هــای ویــژه خــود می پرداختنــد، رایــج بــود. پــس از 
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جنگ هــای صلیبــی، باتوجه بــه ارزش رهبانیــت و جنــگ مقــدس، فرقه هایــی شــکل گرفــت کــه 
رهبانیــت و جنــگاوری را بــا همدیگــر در شــخص ترکیــب می کردنــد. دو فرقــه بــرای دفــاع از 
دولت هــای لاتینــی در فلســطین ســر بــرآورد، یکــی شهســواران معبــد کــه بــه دســت گروهــی از 
شهســوران فرانســوی تشــکیل شــد؛ اینــان ســوگند ایمانــی یــاد کردنــد تــا به عنــوان محافــظ زوار 
شــهر بیت المقــدس خدمــت کننــد؛ شهســواران در خانــه ای نزدیــک معبــد ســلیمان منــزل کردنــد 
و دیــری نگذشــت کــه بــه تمپــلار ]معبــدی – منســوب بــه معبــد ســلیمان[ موســوم شــدند و پــاپ 
در ســال 1128 آنــان را به عنــوان فرقــه ای رهبانــی بــه رســمیت شــناخت. )فــوگل، 1393: 445( 
معبدیــون توانســته بودنــد مؤسســه مالــی بین المللــی پدیــد بیاورنــد و پــس از اتمــام جنگ هــای 
صلیبــی بــه اروپــا بازگشــتند. فیلیــپ چهــارم شــاه فرانســه معبدیــون را در ســال 1307 م. منحــل 

�)Khan Academy ،knight Templar, 2017( کــرد
ــا( بــه  شهســواران مهمان نــواز: »فرقــه ای دیگــر بــه نــام شهســواران ســن جــان )قدیــس یوحن
تأســیس مریض خانــه ای بــرای مــداوای زائــران بیمــار در ســرزمین مقــدس، نخســتین گام را بــرای 
اعــلام موجودیــت خــود برداشــت... دیــری نگذشــت کــه به عنــوان یــک فرقــۀ مذهبــی - نظامــی 
تصدیق و به شهســواران هاســپیتالر ]مهمان نواز[ موســوم شــدند.« )فوگل، 1393: 445-446(�

شهســواران توتونــی: فرقــۀ نظامــی - رهبانــی شهســواران توتونــی در ســال 1190 بــه هنگام 
ــا آمــدن  ــاً تــا ســال 1198 ب محاصــره قلعــه عــکا بــرای خدمــات درمانــی و پرســتاری و نهایت
ــق  ــۀ ژرمــن متعل ــرادرانِ خان ــه ب ــام »فرق ــا ن ــرای خدمــات نظامــی ب ــی ب ــد ژرمن نیرو هــای جدی
بــه مریــم مقــدس«  تأســیس شــد )Urban, 2003: 9-13  (. ایشــان در واقــع ژرمن هایــی 
بودنــد کــه در جنگ هــای صلیبــی شــرکت کردنــد. بعدهــا ایشــان اراضــی ســاحلی شــرق بالتیــک 
ــد و عاقبــت دوک نشــین پــروس از ایشــان تأســیس شــد  ــه قلمــرو مســیحیت اضافــه کردن را ب

ــوگل، 1393: 446(� )ف
ــن قســمت  ــده در ای ــر خوانن ــم بهت ــرای فه ــی ب ــوان چارچــوب مفهوم 14 اصطــلاح به عن

ــه اســت. ــرار گرفت ــح داده شــد کــه در ادامــه پژوهــش مــورد اســتفاده ق توضی

روش پژوهش
ــا میان رشــته ای  ــا ضــروری اســت روش پژوهش ه ــت گیم ه ــم به خاطــر ماهی ــات گی در مطالع
باشــد و بــرای همیــن در هــر قســمت، روش متناســب بــا همــان قســمت اســتفاده شــده اســت. 
در قســمتی کــه افســانه های حشاشــین و اوضاع واحــوال منطقــه شــامات در زمــان جنگ هــای 
صلیبــی پژوهــش شــده از روش  تاریخــی پیــروی شــده اســت. ایــن امــر به خاطــر ایــن اســت کــه 
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ــازی تاریخــی اســت و گذشــته را بازســازی کــرده اســت. در روش  ــازی »فرقــۀ حشاشــین« ب ب
ــف می شــود  ــر بررســی و توصی ــدارک معتب ــا اســتفاده از اســناد و م ــع گذشــته ب تاریخــی وقای
ــده  ــل ش ــی تکمی ــات تاریخ ــای اطلاع ــمت پژوهش ه ــن قس ــا، 1377: 56(. در ای )حافظ نی
ــوان پژوهشــگر برجســته اســماعیلیه پایــه  اســت و پژوهش هــای تاریخــی فرهــاد دفتــری به عن
پژوهــش قــرار گرفتــه اســت و بــا اســتفاده از دیگــر روایت هــا و در قســمتی دیگــر اجــزای بــازی 
ــا شــخصیت ها و فضاســازی آن به صــورت  ــازی ت ــت ب ــۀ حشاشــین« را از روای ــه ایِ »فرق رایان
ــل  ــی - تحلی ــن قســمت از روش توصیف ــن در ای ــل شــده و بنابرای ــف و تحلی مبســوط توصی
ــه و   ــازی مقایس ــخ و ب ــی، تاری ــرد تطبیق ــا رویک ــن ب ــس از ای ــت. پ ــده اس ــتفاده ش ــوا اس محت
تحلیــل شــده اســت. در رویکــرد تطبیقــی دو پدیــده الــف و ب کــه بــا یکدیگــر شــباهت دارنــد، 
ــی می شــود.  به صــورت کامــل بررســی می شــود و ســپس تفاوت هــا و تشــابهات آن دو ارزیاب
اغلــب توجــه بــه شــباهت ها بیشــتر از تفاوت هاســت و ازاین جهــت امــکان دارد محقــق 
دچــار خطــای علمــی بشــود و ظرافت هــا را نادیــده بگیــرد. )پیراوی ونــک، 1395: 2( در 
ایــن پژوهــش شــیوه هم ســنجی لنــزی بــه کار گرفتــه شــده اســت. در ایــن شــیوه یکــی از مــوارد 
پژوهــش وزنــه ســنگین تری دارد و بــه بیــان دیگــر مــورد الــف وســیله ای بــرای بررســی مــورد 
ب در نظــر گرفتــه می شــود )پیراوی ونــک، 1395: 6(. در ایــن پژوهــش تاریــخ اســماعیلیه و 
جنگ هــای صلیبــی بــرای ســنجش محتــوای بــازی »فرقــۀ اساســین ها« اســتفاده شــده اســت. 
ــری،  ــۀ حشاشــین« اســت. روش نمونه گی ــری تاریخــی »فرق ــازی  کامپیوت ــۀ پژوهــش، ب جامع
انتخابــی هــدف دار اســت و بــه مطالعــه نمونــه مــوردی پرداختــه شــده اســت. عمــدۀ ابــزاری 
کــه در ایــن پژوهــش مــورد اســتفاده قــرار گرفتــه، فیش بــرداری از منابــع، اســناد و اطلاعــات 
ــع  ــه ای از مناب ــا روش کتابخان ــر ب ــه حاض ــای مطالع ــت. داده ه ــاز اس ــورد نی ــدۀ م گردآوری ش
متنــوع گــردآوری می شــود. بــرای نمونــه بــازی »فرقــۀ حشاشــین« از ابتــدا تــا انتهــا بــازی شــده 
و تمــام مــوارد ثبــت و ضبــط شــده اســت. بــرای تجزیه وتحلیــل نتایــج از شــیوۀ تحلیــل کیفــی 
اســتفاده خواهــد شــد. پــس از گــردآوری اطلاعــات مــورد نیــاز از منابــع و اســناد و توصیــف 

دقیــق آن  هــا، کوشــش می شــود بــه پرســش اصلــی پاســخ داده شــود. 

یافته های پژوهش 
در ادامــه بــازی »فرقــۀ حشاشــین« را از جهــت روایــت و داســتان، فضــا و گیم پلــی بررســی و از 
اهــداف بــازی و چیســتی  آن صحبــت خواهــد شــد. پــس از آن افســانه های حشاشــین مطالعــه 
ــی  ــگ اروپای ــه فرهن ــه ب ــات چیســت و چگون ــن روای ــا مشــخص شــود کــه ای خواهــد شــد  ت
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رســوخ کــرده اســت و تــا امــروز نیــز ادامــه یافتــه و ایــن بــازی آن را بازتولیــد کــرده اســت. در 
بخــش آخــر، بــازی، افســانه و تاریــخ را بــا یکدیگــر تطبیــق می دهیــم تــا ببینیــم کــه ایــن بــازی 
چگونــه توانســته اســت از ترکیــب ایــن مــوارد، بــازی  تاریخــی بــه مخاطبــان خــود عرضــه کنــد.

بازی »فرقۀ حشاشین«
ــر  ــازی ب ــد. اســاس ب ــۀ اکشــن - ماجراجویانه ان ــۀ اساســین ها« در گون ســری بازی هــای »فرق
تقابــل و کشــمکش دو گــروه تمپلارهــا و اساسین هاســت؛ دو جناحــی کــه هــر یــک در تــلاش 
بــرای حفــظ و اســتفاده از قطعــه عــدن / ســیب بــرای اهــداف متفاوتــی هســتند، دارنــدۀ ایــن 
شــیئی کــه از موجوداتــی قوی تــر از انســان ها به جامانــده، می توانــد اراده دیگــران را کنتــرل 
کنــد. تمپلارهــا در صددنــد بــا ازبین بــردن ارادۀ انســان ها، بــا اســتفاده از قطعــۀ عــدن، صلــح 
و نظــم جهانــی برقــرار کننــد؛ امــا اساســین ها مانعشــان می شــوند؛ هــر چنــد آن هــا هــم در پــی 
ــه پســت مدرن  ــلًا ســکولار و البت ــی کام ــم، قرائت ــا آن مواجهی ــا ب ــزی کــه م ــح هســتند. چی صل

اســت. بررســی ایــن لایــه از بــازی هــدف پژوهــش حاضــر نیســت. 
در جهــان معاصــر، شــرکت »آبســترگو« بــا مدیریــت تمپلارها، دســتگاهی اختراع کرده اســت 
بــه نــام آنیمــوس )واژه ای لاتینــی بــه معنــای روح( کــه بــا آن از طریــق دی ان ای بــه حافظــۀ نیــاکان 
فــرد دسترســی پیــدا می کننــد. شــرکت آبســترگو، دزمونــد مایلــز را کــه از نســل الطائــر، یــک فدائی 
قــرن دوازدهــم میــلادی اســت، در اتاقــی در شــرکت محبــوس کــرده و دکتــر وارن ویدیــک همــراه 
بــا لوســی اســتیلمن کــه مســئول پــروژۀ دزمونــد مایلــز هســتند و یــک هفتــه فرصــت دارنــد تــا کار 
را بــه ســرانجام برســانند؛ وی را بــه خوابیــدن روی دســتگاه آنیمــوس وامی دارنــد تــا بــا مشــاهده 
حافظــۀ نیــای دزمونــد، الطائــر، رد قطعــۀ عــدن را پــی  بگیرنــد. بازیکــن الطائــر و دزمونــد مایلــز 
ــز و  ــد مایل ــخصیت دزمون ــور ش ــال 1191 م. برمح ــازی در س ــتان ب ــد. داس ــت می کن را هدای
الطائــر بــن لااحــد بــه بیــان دیگــر میــان حافظــه و تاریــخ، امــروز و گذشــته جــا بــه جــا می شــود. 
در دیگــر نســخه های ایــن بــازی نیــز همیــن قاعــده تــداوم دارد� Menon 2015: 109( الطائــر 
یــک فدایــی اهــل شــام و عضــو فرقــه اســت. در ابتــدای داســتان او به عنــوان بهتریــن اساســین/ 
فدایــی، همــراه بــا دو فدایــی دیگــر، مالــک و قــادر بــه دســتور المعلــم )رهبــر فرقــه(، وارد معبــد 
ســلیمان )ع( می شــوند تــا شــیئی را کــه »قطعــۀ عــدن« نــام دارد، بــه دســت بیاورنــد؛ پیــش از آن 
کــه تمپلار هــا و رابــرت ســابلی بــه آن دســت یابنــد. الطائــر بــه جــای تمرکــز بــر بــه دســت آوردن 
»قطعــۀ عــدن« تــلاش می کنــد رابــرت را به عنــوان بزرگتریــن دشــمن فرقــه بکشــد. الطائــر موفــق 
ــد و  ــک مســیر دارد؛ خــروج از معب ــا ی ــر تنه ــد. الطائ ــادر جــدا می افت ــک و ق نمی شــود و از مال
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بازگشــت بــه مصیــاف. الطائــر بــه دلیــل ناکامــی و البتــه نقــض قوانیــن فرقــه در ایــن مأموریــت 
مهــم، از موقعیــت و امتیازاتــش محــروم می شــود؛ امــا بنابــر تصمیــم المعلــم بــه او فرصتــی داده 
می شــود تــا دوبــاره از نــو، مراتــب فرقــه را طــی کنــد. بازیکــن بــا هدایــت الطائــر و اجــرای 10 
مرحلــه کــه 9 قســمت آن از طــرف المعلــم بــرای کشــتن نــه تمپــلار اســت، گام بــه گام امتیــازات و 
موقعیــت ســابق را بــه دســت مــی آورد تــا در مرحلــۀ نهایــی بعــد از کشــتن المعلــم، رهبــر فدائیــان 
ــظ  ــه دســت آوردن و حف ــلار کــه هدفشــان ب ــه تمپ ــوان ن ــر را به عن ــه نف ــر ن شــود. بازیکن/الطائ
قطعــۀ عــدن اســت، در ســه شــهر تــرور می کند: تمیــر، ابوالنقــود، جبیرالحکیــم در دمشــق، گارنیه  
نابلوســی، ویلیــام مونفروایــی و اســتاد ســیبراند  در عــکا، طــلال، مجدالدیــن و رابــرت ســابلی در 
بیــت المقــدس. هــر کــدام پیــش از مــرگ، بــا الطائــر گفت وگــو می کننــد و نهایتــاً الطائــر متوجــه 
می شــود کــه رؤســای تمپــلار به عنــوان حافظــان قطعــۀ  عــدن، نــه نُــه نفــر، بلکــه ده نفــر بوده انــد و 
شــخص دهــم همــان المعلــم اســت کــه قطعــۀ عــدن را در دســت دارد. در پایــان بــازی، بازیکــن/

الطائــر، المعلــم را می کشــد و خــود رئیــس فرقــه و مالــک قطعــۀ عــدن می شــود.
بازی با این اعلامیه آغاز می شود:

ــف  ــی مختل ــای مذهب ــد و باوره ــا عقای ــی و ب ــازی[ چندفرهنگ ــن ب ــازندگان ]ای ــم س »تی
ــا و شــخصیت های تاریخــی ســاخته،  ــام از رویداده ــا اله ــر داســتانی را ب ــن اث ــه ای هســتند ک

طراحــی و تولیــد کرده انــد.«

قواعد و مکانیک های بازی
قواعــد بــازی بــه ایــن صــورت اســت کــه فدایــی بایــد باتوجه بــه رهنمودهــای المعلــم و فرقــه 
در ســه شــهر عــکا، بیــت المقــدس و دمشــق ماموریت هــای خــود را انجــام بدهــد؛ هــر شــهر 
3 هــدف بــرای تــرور. رفیــق بــه او میگویــد کــه بایــد اطلاعاتــی دربــارۀ هــدف در ســه نقطــۀ 
شــهر بــه دســت بیــاورد. رفیــق، نماینــدۀ مســتقیم المعلــم در هــر شــهر اســت کــه بــا اســتقرار در 
پایــگاه مخفــی، فدائیــان را در مأموریت هایشــان راهبــری می کنــد. بــرای الطائــر/ بازیکــن بعــد 
از انجــام مأموریت  هایــش، هیــچ کجــای شــهر بــه جــز پایــگاه، امــن نیســت؛ بنابرایــن الطائــر/ 

بازیکــن بایــد بــه مقــر نزاریــان بازگــردد و موفقیتــش را بــه رفیــق اعــلام دارد.
فرقه سه اصل دارد )باودن، 1393، فصل هفتم(؛

1. تیغت را از بدن بی گناهان دور بدار.
2. در میان دیده ها پنهان شو.

3. هرگز انجمن برادری ]= فرقه[ را به خطر نینداز.
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بــه جــز مــورد ســوم کــه تنهــا در خــلال داســتان بــازی آشــکارا قابــل رؤیــت اســت ســازندگان 
بــازی تــلاش کرده انــد دو اصــل نخســت را در قواعــد بــازی بگنجاننــد.

ــت  ــه اس ــب توج ــدم جل ــودن و ع ــان ب ــیر و روش، پنه ــن مس ــازی بهتری ــول ب ــام ط در تم
تــا الطائــر/ بازیکــن بتوانــد بــا اســتفاده از تیــغ مخفــی دشــمنانش را بکشــد. الطائــر/ بازیکــن 
ــۀ  ــدن نام ــری، اســتراق ســمع، دزدی ــد: اعتراف گی ــد شــکل کســب می کن ــه چن اطلاعــات را ب
ســری، نجــات فدائــی دیگــر و گرفتــن اطلاعــات از او، کمــک در انجــام مأموریــت و رقابــت بــر 

ســر ســرعت یــا آزمــون ســریع بــودن.
در فضــای بــازی مــا 4 شــهر و قلعــه داریــم: مصیــاف، دمشــق، عــکا و بیت المقــدس. بایــد 
بــه ایــن 4 مــورد، مســیر های بیــن این هــا کــه جاده هــا، برج هــا، مناطــق جنگــی میــان صلیبی هــا 
و مســلمانان )ماننــد ارصــوف( و دهــات را شــامل می شــود اضافــه کــرد. بازیکــن فقــط در 
مســیرهای رفت وآمــد، پشــت بام ها و مناطــق مشــخصی کــه جــزء مأموریــت الطائــر باشــد )ماننــد 
یــک کلیســا و یــا یــک مدرســه( می توانــد گــردش آزادانــه داشــته  باشــد. هــر شــهر دارای نقشــه ای 
ــر،  ــرور تقســیم بندی شــده اســت؛ بخــش فقی ــا 3 هــدف ت ــق ب ــه  مطاب ــه ســه محل اســت کــه ب
بخــش ثروتمنــد و بخــش میانــه. ایــن قســمت بــا نام »نقشــه حافظــه« معرفی شــده اســت. الطائر/ 
ــا پیشــروی  ــدارد و ب ــه، نقشــۀ شــهر را به صــورت کامــل ن ــه هــر محل ــن ورود ب ــا اولی بازیکــن ب
بــازی روشــن تر و کامــل می شــود. در هــر شــهر مکان هــای مرتفعــی ماننــد برج هــا و بارو هــا و 
مناره هــا هســت کــه نقــاط دیــدی اســت کــه الطائــر/ بازیکــن بایــد از آن هــا بــالا رفتــه و از آن جــا 

شــهر را ببینــد. بازیکــن می توانــد از بــالای آن بپــرد و بــدون آســیب روی بســتری از کاه بیفتــد.
الطائــر مطابــق بــا یکــی از ســه قانــون فرقــه )هرگــز بی گناهــی را نکــش( بــه مــردم عــادی 
نبایــد آســیب بزنــد و بی گناهــان را بکشــد؛ اگــر ایــن کار را بکنــد از جانــش کاســته می شــود.

ازآنجایی کــه ایــن بــازی، اکشــن اســت درگیــری و جنگیــدن بــا نظامیــان و گاهــی اهــداف ترور، 
جزئــی از قواعــد بــازی اســت. جنگیــدن بــا نظامیــان فقــط در صورتــی بهتــر اســت کــه راهی جــز آن 
نباشــد یــا جزئــی از مأموریــت بــرای کشــتن هــدف اصلــی باشــد. در باقــی مــوارد الطائــر بایــد تلاش 
کنــد بــا پنهان شــدن در جای هــای خاصــی ماننــد نشســتن میــان مــردم یــا پنهان شــدن در توده هــای 
کاه و... از دســت نظامیانــی کــه در تعقیــب او هســتند، بگریــزد )روش مطلوب( یا با همۀ ســربازان 
بجنگــد و همــه را بکشــد تــا از مهلکــه نجــات پیــدا کنــد )روش نامطلــوب(. بااین همــه، درگیــری 
بــا شهســواران معبــد حتــی در غیــر از مأموریت هــای بــازی حتمــی اســت. ایــن شهســوران جلــوی 
صندوق هایــی ایســتاده اند و گویــا در حــال مراقبــت از صندوق هــا هســتند. شهســواران هــر موقــع 

الطائــر را ببیننــد بی درنــگ حملــه می کننــد و بازیکــن بایــد ایشــان را بکشــد.
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مطالعه تطبیقی محتوای بازی »فرقه اساسین ها« و افسانه های حشاشین 

الطائــر/ بازیکــن بــه چنــد نــوع اســلحه مجهز اســت: تیــغ مخفی، شمشــیر، خنجــر و تیغ های 
پرتابــی. ســلاح های الطائــر و مهارت هــای جنگیــدن او بــا گذرانــدن هــر مرحلــه و کشــتن اهــداف 
تــرور بهبــود می یابــد. ایــن کار را شــخص المعلــم بــا دادن شمشــیر ها، خنجــر، تیغ هــای پرتابــی 

و... انجــام می دهــد. تیــغ مخفــی از ابتــدا تــا انتهــا در دســت چــپ الطائــر اســت. 
از ویژگی هــای جالــب توجــه، ارتبــاط فرقــه و فدائــی بــا عقــاب اســت. نمــاد الطائــر عقــاب 
اســت. ظاهــر لبــاس، نــوع پــرش بــر روی اهــداف ماننــد عقــاب اســت و نیــز بــر فــراز هــر بــرج 
و بارویــی کــه الطائــر بایــد بــرود و از آن جــا شــهر را نظــاره کنــد، عقابــی در هــوا در حــال پــرواز 
اســت. همچنیــن الطائــر بینــش خاصــی در بــازی دارد کــه بــا آن می توانــد به نوعــی باطــن اشــیا 

را ببینــد و تحــت عنــوان »بینــش عقــاب« معرفــی شــده اســت.

روایت تاریخی فدائیان اسماعیلی و شکل گیری افسانه های حشاشین
بعــد از انشــقاق نــزاری - مســتعلوی در میــان اســماعیلیان، حســن صبــاح رهبــری نزاریــان را بــر 
عهــده گرفــت و بــه نمایندگــی از امــام غایــب اســماعیلی )از نســل نــزار( ایشــان را راهبــری کــرد. 
حســن صبــاح، بــرای مقابلــه با ســلجوقیان و قدرت نظامی عظیمشــان، روش شــورش مســلحانه 
را برگزیــده بــود و از آدم کشــی به عنــوان تاکتیکــی بــرای رفــع نابرابری نظامی ســود می جســت. این 
کــه فدائیــان مخالفــان و دشــمنان خــود را در هــر محــل می کشــتند، در ارتبــاط با ازخودگذشــتگی 
فدائیــان نــزاری بــود و باعــث شــد افســانه های اصلــی نزاریــان یعنــی افســانه های آدمکشــان یــا 
ــاق  ــن اتف ــری، 1385: 59(.پیش ازای ــده شــود )دفت ــه پروران حشاشــین، در طــی ســده های میان
تقابــل میــان فاطمیــان )خلیفــۀ شــیعی( بــا عباســیان )خلیفــۀ ســنی( پیوســته در جریان بــود؛ حتی 
فاطمیــان توانســته بودنــد بغــداد را بــه مــدت یــک ســال تصــرف کــرده و خلیفــه عباســی را فــراری 
ــر  ــز همیشــه ب ــی نی ــان دو اردوگاه، جدل هــای تبلیغات ــد. جــدای از درگیری هــای نظامــی می دهن
ــرای  ــه می شــد؛ خصوصــاً مجادله گــران ســنی رســالات و کتاب هــا ب ــه کار گرفت ــب ب ضــد رقی
بی اعتبــار کــردن اســماعیلیان می نوشــتند؛ ماننــد رســاله مســتظهری غزالــی. عباســیان چندیــن 
بــار به اکــراه یــا رضــا برخــی از علمــای نامــدار را گــرد هــم آورده و از ایشــان شــهادت می گرفتنــد 
کــه فاطمیــان دروغ پردازانــی بــرای نابــودی اســلام هســتند و در ایــن محضر هــا انــواع تهمت هــا 
ســاخته و پرداختــه شــده و بــه جوامــع اســلامی مخابــره می شــد تــا مــردم بــه ســمت فاطمیــان 
گرایــش پیــدا نکننــد. )ماننــد محضــر القــادر باللــه خلیفــه عباســی بــه ســال 402 ه ق )دفتــری، 
1385: 44-43(. بعد از ظهور ســلجوقیان مدافع اســلام ســنی و انشــقاق نزاری - مســتعلوی 
ــن  ــن کــه صلاح الدی ــس از ای ــر کــرد و پ ــۀ عباســی تغیی ــع خلیف ــه نف ــان دو اردوگاه ب ــه می موازن
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در ســال 567  ــه.ق. پایــان خلافــت فاطمــی را اعــلام کــرد؛ دیگــر مانعــی بــرای نشــر باورهــای 
نادرســت دربــارۀ اســماعیلیان نبــود. گرچــه نزاریــان توانســته بودنــد به خوبــی در ایران و شــام تأثیر 
بگذارنــد؛ امــا تلاشــی بــرای مقابلــه بــا تهمت هــای دشمنانشــان نکردنــد. مخالفــان مســلمان بــا 
انتشــار و پخــش وســیع اخبــار و توصیفــات انتقادآمیز و شــماتت بار خــود از ماوراءالنهر تا شــمال 
افریقــا کــه هــدف از آنهــا بی اعتبــار ســاختن تمامــی نهضــت اســماعیلی بــود، دربــارۀ اســماعیلیه 
»افســانۀ ســیاهی« خــاص خــود ســاختند و آنهــا را فرقــه ای بــا بنیادگــذاران مشــکوک و مرمــوز، 
آداب و آیین هــای تشــرف متــدرج کــه ســرانجام بــه بی دینــی و تباهی گــری می کشــید، بــه تصویــر 
درآوردنــد. )دفتــری، 1385: 10( بــا نــگاه بــه منابــع مســلمانان درمی یابیــم کــه اگــر بــه فدائیــان، 
حشیشــیه/ حشیشــین /حشیشــی گفته انــد نــه بــه آن معناســت کــه ایشــان واقعــاً حشــیش مصــرف 
می کرده انــد. فدائیــان بــرای انجــام مأموریت  هــای خــود گاهــی ماه هــا صبــر می کردنــد و اساســاً 
در انجــام مأموریتشــان نیــاز بــه هوشــیاری و ســرعت عمــل داشــته اند؛ طبیعــی اســت کــه مصــرف 
حشــیش، مانــع چنیــن امــری اســت. )دفتــری 1385: 61 و نیــز 66-64(. ایــن تعبیــر، توهینــی 
بــود کــه بــه افــراد ســطح پاییــن جامعــه گفتــه می شــده اســت. می دانیــم کــه اســتعمال حشــیش در 
قــرون ششــم و هفتــم هجــری در جامعــه رواج پیــدا کــرده بــود بــه همین دلیــل یکــی از ویژگی های 
افــراد ســطح پاییــن جامعــه، اســتعمال مــواد مخــدر و حشــیش بــود. صلیبیــان گرچــه حــدود دو 
قرنــی مســتقیماً بــا دنیــای مســلمانان ارتبــاط برقــرار کردنــد و در فضــای ایــن جوامــع زیســتند، اما 
هرگــز در پــی شــناخت صحیــح و معتبــری از اســلام و مســلمانان برنیامدنــد. به وجودآمــدن ایــن 
افســانه ها بــه دو دلیــل بــود؛ اول آن کــه نزاریــان بــا کشــتن شــخصیت های برجســته منفــور بودنــد 
و دوم اینکــه تبلیغــات دشمنانشــان، بســیار گســترده بــود؛ البتــه کــه خــود نزاریــان بــا ســکوت خود 

در برابــر اتهامــات بــر دامنــۀ دشــمنی ها افزودنــد. )دفتــری، 1387: 22(�
ــزاری شــام کار نســبتاً دشــوارتری داشــتند و حــدود 50 ســال طــول کشــید  اســماعیلیان ن
تــا تحــت رهبــری راشــدالدین ســنان بــه موفقیت هــای قابــل توجهــی دســت  یابنــد. ایشــان در 
موقعیــت پیچیــده منطقــۀ شــام، پیوســته بــا حاکمــان مختلــف مســلمان منطقــه درگیــر بودنــد تا 
ایــن کــه صلیبیــان هــم بــه بازیگــران سیاســت آن روز اضافــه شــدند. صلیبیــان و غربیــان پــس از 
ایــن کــه بــا مســلمانان و فدائیــان برخــورد کردنــد شــروع بــه انتقــال و انتشــار فوجــی از قصه  های 
خیالــی دربــارۀ »آدمکشــان« یــا پیــروان فدایــی یــک شــیخ الجبــل مرمــوز کردنــد. افســانه های 
»آدمکشــان« یــا »حشاشــین« کــه ریشــه در مخالفــت کلــی مســلمانان نســبت بــه اســماعیلیان، 
ــه  ــدون وقف ــه طــور منظــم و ب ــان از شــرق داشــت، ب ــز خــود اروپایی و برداشــت های خیال آمی
ــا  ــان ب ــورد صلییب ــری، 1385: 4(. برخ ــت. )دفت ــول یاف ــه تح ــده های میان ــول س ــام ط در تم
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مســلمانان باعــث بهبــود و اصــلاح درک غربیــان از مســلمانان نشــد )دفتــری، 1385: 100( و 
ایشــان تصــورات نادرســت خــود را بــا خــود بــه اروپــا بردنــد و ایــن افســانه ها قبــول عــام یافــت 
و رشــد کــرد. مــردم گمــان می کردنــد کــه آنچــه در ایــن افســانه ها آمــده اســت توصیــف درســت 

از احــوال مســلمانان و کارهــای آنــان اســت )دفتــری، 1385: 101(�

تطبیق بازی »فرقۀ حشاشین« و »روایات تاریخی فرقۀ حشاشین«
گرچــه در چشــم اندازی وســیع تر درمی یابیــم کــه اســتفاده از افســانه های حشاشــین در داســتان و روند 
ایــن ویدئــو گیــم، مســیر دیگــری را می پیمایــد، امــا لازم اســت بررســی شــود ســازندگان این بــازی چه 
تصویــری از تاریــخ ارائــه کرده انــد. در ادامــه از ســه زاویــه محتــوای بــازی بــا تاریخ ســنجیده می شــود.

شخصیت های بازی
المعلــم یــا راشــد الدیــن ســنان و معروف تریــن رهبــر جامعــۀ نــزاری کــه در نــزد صلیبیــون بــه 
ــا و  ــامان داد و قلعه ه ــو س ــام را از ن ــزاری ش ــۀ ن ــود، جامع ــته ب ــردار گش ــل« نامب ــیخ الجب »ش
ــگاران  ــری از تاریخ ن ــز ویت ــری، 1385: 73( جیم ــاخت. )دفت ــتحکم س ــا را مس ــای آن ه دژه
متقــدم صلیبــی روایتــی دارد کــه در آن گفتــه اســت، فدائیــان بــه او شــیخ می گفتنــد )دفتــری، 
ــا  ــالًا ب ــد؛ احتم ــه او داده ان ــازی ب ــازندگان ب ــه س ــت ک ــی اس ــم نام 1385: 136-135( المعل
ــاز همیشــگی انســان را  ــاح نی ــود. حســن صب ــه ب ــان کــه تعلیمی ــام  دیگــر نزاری تأثیرپذیــری از ن
ــه کــه دســت کم از زمــان امــام جعفــر صــادق )ع( از  ــد الل ــد مــن عن ــه معلمــی موثــق و مؤی ب
عقایــد اصولــی و بنیــادی شــیعه بــود، از نــو مطــرح ســاخت )دفتــری 1385: 59 و عطاملــک 
ــوزش  ــه آم ــه در آنجــا ب ــره داشــتند ک ــی در قاه ــان دارالحکمت ــی، 1387: 788(. فاطمی جوین
داعیــان خــود می پرداختنــد تــا ایــن داعیــان بــه نمایندگــی از خلیفــۀ فاطمــی، الدعــوۀ الهادیــه 
را در نقــاط مختلفــی تبلیــغ و پیــروان امــام فاطمــی را راهبــری کننــد. احتمــالًا بــه همیــن دلیــل 
ســازندگان بــازی بــه او لقــب المعلــم داده انــد. المعلــم شــخصیتی جــدی، بــا ظاهــری پیــر امــا 
دانشــمند تصویــر شــده اســت و نیــز یــک چشــمش نابینــا و آســیب دیده اســت. او در فرقــه هیــچ 
ــا پرســش هایش  ــه گاهــی ب ــر ک ــر الطائ ــان او هســتند؛ مگ ــه گوش به فرم ــدارد و هم ــی ن مخالف
در صــدد قانع شــدن اســت. تصویــر المعلــم در بــازی به عنــوان مــردی تشــنۀ قــدرت و ســتمگر 
مثبــت نیســت و بــا شــخصیت حقیقــی تاریخــی اش تفــاوت دارد )Bosman, 2016: 23(؛ 
ــن اســت. وی در ســال 589 ه‍. / 1193 م.  ــان شــخصیت او چنی ــع غربی ــا مناب ــق ب امــا مطاب
ــر او را می کشــد. جانشــین  ــازی، الطائ درگذشــت )ناصــری، 1380: 162(. درحالی کــه در ب

حقیقــی او یــک داعــی ایرانــی بــه نــام نصــر یــا ابونصــر بــود )دفتــری، 1385: 130(�
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الطائــر بــن لااحــد )طائــر فرزنــد هیچ کــس(، شــخصیت اصلــی بــازی اســت؛ یــک فدائــی 
جــوان اهــل شــام، بــا شــمایل و لهجــۀ آمریکایــی، کاراکتــری کــه بازیکــن در نقــش او داســتان 
را پیــش می بــرد. وی گرچــه ویژگی هــای یــک فدائــی را دارد، امــا شــخصیتی تاریخــی نیســت 
ــه  ــا اســت ک ــر ادع ــرور، خودخــواه و پ ــازی اســت. او شــخصیتی مغ ــۀ ســازندگان ب و پرداخت
ــد؛  ــش می کش ــه چال ــادی ب ــر انتق ــا تفک ــائل را ب ــولًا مس ــالا دارد و معم ــی ب ــه نفس ــاد ب اعتم
ــه  ــز را ب ــه چی ــر درعین حــال هم ــد می شــود. الطائ ــازی او متواضــع  و خردمن ــان ب ــه در پای البت
ــاور  ــد، خداناب ــان می ده ــش نش ــتر گفتارهای ــد. بیش ــک می کن ــیار ش ــرد و بس ــش می گی پرس
اســت؛ هرچنــد تصریحــی در گفته هایــش نیســت. او پــس از کشــتن المعلــم رئیــس حشاشــین 

ــر تاریخــی درســت نیســت. ــم از نظ ــه می دانی می شــود ک
ــا 1193 م. یازدهمیــن  ــرد ســابل در غــرب فرانســه(، از ســال 1191 ت رابــرت ســابلی )ل
ــوف در  ــگ ارص ــود. او در جن ــرس ب ــم قب ــرد و حاک ــز ل ــد و نی ــواران معب ــم شهس ــتاد اعظ اس
ــال 1393  ــد. او در س ــن جنگی ــر صلاح الدی ــود و در براب ــارد ب ــتان، ریچ ــاه انگلس ــار پادش کن
درگذشــت. او در بــازی نیــز رئیــس تمپلارهــا و دشــمن اول حشاشــین اســت، هیکلــی تنومنــد، 
ســری کچــل و زخم خــورده و لهجــۀ فرانســوی دارد کــه در نهمیــن و آخریــن مأموریــت الطائــر 
ــرت  ــر شــاه ریچــارد، نقشــه های راب ــر در براب ــه دســت او در ارصــوف کشــته می شــود. الطائ ب
ــه خــدا می ســپارد؛ ســپس  ــد کــه قضــاوت را ب ــد و شــاه ریچــارد اعــلام می کن را افشــا می کن

ــر او را می کشــد. ــد و الطائ ــا یکدیگــر بجنگن ــرت ب ــر و راب دســتور می دهــد الطائ
مالــک، در داســتان بــازی از فدائیان اســت که بعد ازدســت دادن دســت چپــش، در بیت المقدس، 
رابــط فرقــه یــا رفیــق اســت. او به خاطــر ازدســت دادن بــرادرش بــا الطائر بســیار تنــد برخــورد می کند؛ 
امــا در انتهــای بــازی بــا تغییــر الطائــر بــار دیگر دوســت او می شــود و بــه او را در شکســت دادن المعلم 

یــاری می دهــد. وی بعدهــا نایــب الطائــر به عنــوان رئیس حشاشــین می شــود.
قــادر در داســتان، بــرادر مالــک اســت کــه در ابتــدای بــازی به خاطــر تصمیــم و رفتــار اشــتباه 
ــرت  ــه دســت تمپلارهــا و راب ــۀ عــدن ب ــت به دســت آوردن قطع ــر در مأموری ــه الطائ و مغروران

ســابلی کشــته می شــود.
ابوالنقــود، در داســتان بــازی یکــی از تمپلارها و ملک التجار و ثروتمندترین مرد دمشــق اســت 
و شــخصیتی فاســد و عیــاش دارد کــه پیوســته مهمانــی ترتیــب می دهــد. او هیکلــی بســیار چــاق، 
بــا عمامــه ای بــزرگ بــر ســر و لبــاس گران قیمتــی تصویــر شــده  اســت. در مهمانــی آخــر خــود بــا 
شــرابی مســموم و تیرانــدازان همــه را می خواهــد بکشــد. بعید اســت که شــخصیتی تاریخی باشــد.

طــلال، از تمپلار هــا و سردســته کماندارانــی در بیــت المقــدس و به ظاهــر در خدمــت 
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صــلاح الدیــن اســت. او مســلمانان را اســیر می کنــد و تاجــر بــرده اســت. او مدعــی اســت بــا 
ــن بیچــارگان را نجــات بدهــد. ــن کار خــود می خواهــد ای ای

جبیــر الحکیــم، از تمپلارهــا و چنان کــه از نامــش پیداســت دانشــمندی مســلمان اســت. او 
دانشــمند اعلــم صــلاح الدیــن اســت کــه کتاب هــا را به عنــوان مانعــی در برابــر کشــف حقیقــت 

و گمراه کننــده در المدرســۀ شــهر دمشــق می ســوزاند.
ــام  ــا اله ــه ب ــن فرق ــود. ای ــی ب ــواران توتون ــم شهس ــتاد اعظ ــتین اس ــیبراند، نخس ــتاد س اس
از تمپلارهــا و هاســپیتالرها در عــکا شــکل گرفــت. در بــازی او درصــدد اســت کــه مانــع 
ــاور و به شــدت از  ــردی خداناب ــد بشــود. او ف ــای جدی ــی و صلیبی ه ــاوگان دریای پیاده شــدن ن

ــت. ــی اس ــۀ او آلمان ــرۀ و لهج ــت. چه ــناک اس ــرگ هراس م
صــلاح الدیــن ایوبــی، حاکــم مصــر و شــام و فاتــح بیــت المقــدس، در بــازی صرفــاً در 
ــه  ــت. باتوجه ب ــدس از آن اوس ــت المق ــق و بی ــهر های دمش ــت و ش ــر اس ــا حاض گفت وگوه
ــا صــلاح الدیــن اســت  ــر« گوی ــاب هن ایــن کــه یکــی از شــخصیت های طراحــی شــده در »کت
)n�d ،Hadgson & Knight(؛ احتمــالًا قــرار بــوده اســت نقشــی ماننــد پادشــاه ریچــارد در 

بــازی داشــته باشــد؛ ولــی ســازندگان تغییــر نظــر داده انــد. 
ریچــارد شــیردل پادشــاه انگلســتان، درگفــت و گو هــا حاضــر اســت و نیــز دو بــار در بــازی 
ــا صــلاح  ــرد ب ــرای نب ــد از عــکا و آمــاده شــدن ب ــار در بازدی نمایــش داده شــده اســت؛ یــک ب
ــه  ــه جنگــی ارصــوف ک ــر در منطق ــی دارد؛ و دیگ ــام مونفروای ــا ویلی ــه مشــاجره ای ب ــن ک الدی
الطائــر پیــش او مــی رود و در آن جــا رابــرت ســابلی را می کشــد. بــه طــور کلــی در نقــش تاریخــی 
خــودش به عنــوان پادشــاه انگلســتان و احیــا کننــدۀ مملکــت لاتینــی اوشــلیم بــه مرکزیــت عــکا 

اســت. شــخصیت او مثبــت، شــجاع، قاطــع و معتقــد تصویــر شــده اســت.
تمیــر ]/طمیــر؟[، در داســتان، تاجــر اســلحه در شــهر دمشــق و فــردی بی رحــم اســت. او 
در حــال تهیــۀ ســلاح ها نــه بــرای صــلاح الدیــن بلکــه بــرای تمپلار هــا اســت تــا نظــم نویــن را 
برقــرار کننــد. او اولیــن تمپــلاری اســت کــه الطائــر می کشــد، بــا چهــره ای لاغــر و پــر چــروک، 

بــا لباســی اشــرافی و عمامــه ای بــه ســر تصویــر شــده اســت.
ویلیــام اهــل مونفــروا )مونفروایــی( در داســتان بــازی جانشــین پادشــاه ریچــارد در عــکا 
ــه ســال  ــن اســیر می شــود و بعــداً ب اســت و در پــی خیانــت. از نظــر تاریخــی در جنــگ حطی
ــی  ــی یکــی از شــاهان مملکــت لاتین ــراد مونفروای ــدر کون ــام پ ــرد. ویلی 1191 در صــور می می
اورشــلیم اســت کــه تــرور شــد و غالــب روایــات آن را کار فدائیــان دانســته اند. )دفتــری، 1385: 

127( روشــن اســت کــه در بــازی جــای او بــا پســرش عــوض شــده اســت.
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 گارنیــه ناپلوســی، دهمیــن اســتاد اعظــم شهســواران مهمان نــواز بــود کــه در جنــگ ارصــوف 
ــه درمــان افــراد  ــه بهان ــوان یــک تمپــلار ب ــازی به عن ــود. در ب همــراه پادشــاه ریچــارد حاضــر ب
ــد در  ــی را کــه قطعــۀ عــدن ایجــاد می کن ــا دارو و روش هایــی خــاص حالت در تــلاش اســت ب
افــراد ایجــاد کنــد. کار او در ظاهــر بــه شــکنجه می مانــد؛ امــا بعــد از آن بیمارانــش از او تشــکر 
می کننــد و بــه او اســتاد می گوینــد. در بــازی هــم او اســتاد بــزرگ مهمان نــوازان اســت؛ امــا در 

اصــل یکــی از تمپلارهــا اســت.
مجدالدیــن در داســتان بــازی جانشــین صــلاح الدیــن و حاکــم بیــت المقــدس اســت. وی 
ــه ســلفی ها بســیار شــباهت  ــرل شــهر دارد. شــخصیتش ب ــا ارعــاب و کشــتن، ســعی در کنت ب

دارد. لباســی آبــی و فاخــر بــر تــن همــراه بــا عمامــه ای ســفید بــر ســر دارد.
ماریــا، همســر رابــرت ســابلی اســت کــه در آخریــن مأموریــت الطائــر جــای رابــرت و بــا 
لبــاس او بــه بیــت المقــدس آمــده تــا هــم در مراســم تدفیــن مجدالدیــن باشــد و هــم الطائــر را 
بکشــد. الطائــر پیــش از کشــتن، کلاه خــود او را برمــی دارد و درمی یابــد کــه او رابــرت نیســت؛ 
بنابرایــن پــس از گفت وگویــی بــرای کشــف چنیــن فریبــی او را رهــا می کنــد. در باقــی داســتان 

و در ســری های بعــدی ایــن بــازی، ماریــا همســر الطائــر می شــود.
عبــاس، از فدائیانــی اســت کــه همچــون الطائــر بــدون پــدر و تحــت نظــارت المعلــم بــزرگ 
شــده اســت. رابطــه او و الطائــر خصمانــه اســت و در نهایــت بــا حیله گــری به صــورت موقــت 

رئیــس فرقــه می شــود.
چنانچــه دقــت کنیــم بیشــتر شــخصیت های مســیحی و صلیبــی، شــخصیت های تاریخــی 
بوده انــد و ســازندگان بــازی از آن هــا روایــت تــازه ای در برابــر مخاطــب می گذارنــد؛ برعکــس 
بــه جــز ســنان فریــب کار و صــلاح الدیــن کــه عمــلًا نقشــی نــدارد باقــی شــخصیت های 
مســلمانِ داســتان، خیالــی هســتند. قابــل حــدس اســت کــه علــت ایــن مســئله مبنــا قــراردادن 
ــه  ــه ایجــاد هــر گون ــه ب ــا عــدم علاق ــازی، ی ــی در پرداخــت روایــت ب ــع صلیبی هــا و غرب مناب
ــازی  ــخصیت اول ب ــه ش ــت؛ گرچ ــد گف ــن بای ــت؛ بنابرای ــلمانان اس ــان مس ــیت در می حساس
ــازی  ــدان در ب ــی و اعتقــادی چن به طورقطــع مســلمانی اســماعیلی اســت؛ امــا مؤلفه هــای دین
ظهــور نــدارد. یوبی ســافت تــلاش کــرده اســت کــه بــازی تک بعــدی درک نشــود و حساســیت 
مذهبــی خصوصــاً مســلمانان را برنینگیــزد )Bosman, 2016: 15(. در نمــودار زیــر جزئیات 

ــود. ــاهده می ش ــخصیت ها مش ــه ش ــوط ب مرب



159

شماره‌شصت‌ویکم
سال‌بیست‌وچهارم

بهار‌‌1402

مطالعه تطبیقی محتوای بازی »فرقه اساسین ها« و افسانه های حشاشین 

جدول 1. شخصیت های بازی فرقۀ اساسین ها

شخصیت های 
بازی

تاریخی
تخیلی 

)داستان(
نقش تاریخینقش در بازی

-ملک التجار شهر دمشق*ابوالنقود1

-تاجر اسلحه در شهر دمشق*تمیر2

*جبیرالحکیم3
دانشمندی مسلمان در شهر 

دمشق
-

رئیس ارشد فرقۀ تمپلارها*رابرت سابلی4
استاد اعظم شهسواران معبد 

از 1191 تا 1193

*ریچارد شیردل5
شاهی معتقد و رهبر مسیحیان در 
مقابل صلاح الدین، با ظاهری 

مقتدر تصویر شده است.

پادشاه انگلستان که در جنگ 
سوم صلیبی نقش مهمی 

داشت.

*سیبراند6
استاد شهسواران توتونی  در 

عکا
نخستین استاد اعظم 

شهسواران توتونی

*صلاح الدین7
شاه و رهبر مسلمانان در 

مقابل ریچارد – نمایش داده 
نشده است

سلطان ایوبی مصر و شام و 
فاتح بیت المقدس

*الطائر بن لااحد8
فدائی ارشد فرقۀ اساسین ها 

– جانشین المعلم
-

-تاجر برده در بیت المقدس*طلال9

-یک فدائی - رقیب الطائر*عباس10

-یک فدائی*قادر11

*گارنیه نابلوسی12
استاد  اعظم شهسواران 

مهمان نواز
استاد اعظم شهسواران 

مهمان نواز

-یک فدائی – نایب الطائر*مالک13

*المعلم14
رئیس و استاد حشاشین – 
یکی از تمپلارها – کسی که 
قطعۀ عدن را در اختیار دارد

راشد الدین سنان، شیخ 
الجبل و رهبر محبوب و پر 

نفوذ نزاریان شام

*مجدالدین15
والی بیت المقدس در غیاب 

صلاح الدین
-

*ویلیام مونفروایی16
جانشین شاه ریچارد در 

غیاب او در عکا
پدر کونراد مونفروایی، پادشاه 

مملکت لاتینی اورشلیم
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نکات تاریخی در بازی فرقۀ اساسین ها
در بــازی دو گــروه اساســین ها و تمپلارهــا دشــمن اصلــی یکدیگر هســتند؛ اما در واقعیــت، فدائیان 
بــا شهســواران معبــد و شهســواران مهمان نــواز هــر دو درگیــر بودنــد و البتــه گاهــی بــه توافــق هــم 
می رســیدند. فدائیــان خصوصــاً پــس از مــرگ ســنان بــه شهســواران مهمان نــواز خــراج می دادنــد 
)ناصــری طاهــری، 1387: 249-246؛ دفتــری 1385: 120-118( بنابرایــن چندگانگــی 
سیاســی - نظامــی آن زمــان بــه دوگانگــی عمیق تــر و فرقــه ای در روایــت بــازی تبدیــل شــده اســت.

در بــازی، فدائیــان یکدیگــر را رفیــق و بــرادر خطــاب می کننــد کــه از نظــر تاریخــی صحیــح 
ــم و  ــر المعل ــاف، دفت ــۀ مصی ــازی، قلع اســت. )ناصــری طاهــری، 1387: 233-232( در ب
مرکــز فدائیــان هــر شــهر، دارای کتابخانــه اســت و در قلعــۀ مصیــاف تعــدادی کتابــدار، کتاب هــا 
ــر  ــا ب ــوده اســت و ایشــان بن ــان معــروف ب ــد. کتابخانه هــای نزاری را وارســی و مراقبــت می کنن
علم دوســتی و عقل گرایــی مذهــب اســماعیلی، آثــار غنــی ای پدیــد آورده بوده انــد. مشــهورترین 
شــخصی کــه از ایــن کتاب هــا بهــره بــرده اســت خواجــه نصیرالدیــن طوســی اســت کــه اخــلاق 

ناصــری را در طــی ســکونت 30 ســاله اش در المــوت نوشــته اســت. 
ــاس  ــه اهــداف خــود نزدیــک می شــدند؛ گاه در لب ــدل ب ــاس مب ــا لب ــان ب ــاس، فدائی از نظــر لب
مــردم عــادی، گاه در لبــاس صوفیــان و گاه در لبــاس تجــار، چنان کــه کنــراد دومونفــروا )پادشــاه 
اورشــلیم( را دو فدائــی در لبــاس راهبــان کشــتند. )ناصــری طاهــری، 1387: 243( در بــازی نیــز 
لبــاس الطائــر و باقــی فدائیــان به گونــه ای اســت کــه می توانــد باحالــت دعــا میــان عالمــان دینــی 
)راهبــان - روحانیــون( پنهــان شــود؛ گرچــه تفــاوت لبــاس در بیــن اعضــای مختلف فرقــه را نباید 
نادیده گرفت. حشاشــین، شهســواران مهمان نواز، شهســواران معبد، شهســواران توتونی، ســربازان 
ریچــارد و نظامیــان مســلمان پوشــش مخصــوص بــه خــود را دارند. لباس مردم لباس ســنتی اســت 

و ایــن کــه تــا چــه حــد بــا لبــاس رایــج آن دوره مطابقــت دارد، قابــل بررســی جداگانــه اســت. 
در طراحی شهرها و قلعه ها دقت های فراوانی به چشم می خورد؛ بناها، برج  و بارو ها، مناره ها، 
مساجد، کلیساها و کنیسه ها، دروازه ها و... تداعی کنندۀ فضای قرن دوازده میلادی می تواند باشد؛ اما 
تصورات خام و بعضاً اشتباهی هم دیده می شود؛ چنان که پرچم دمشق، پرچم عثمانیان است و یکی از 
مکان های شهر، مسجد پاشاست. بین روحانیان مسلمان و راهبان تفاوتی ماهوی نیست. مسلم است 
که شهرها و قلعه های متعددی در آن زمان در شامات وجود داشته است؛ چنان که قلاع الدعوۀ فداییان 
در شمال غربی شام تا ده قلعۀ صعب العبور داشته اند. رصافه، قدموس، مینقه، کهف، بانیاس و مصیاف 
برخی از مهم ترین این قلعه در زمان جنگ های صلیبی بوده است. )ناصری طاهری، 1387، بخش 

چهارم، اسماعیلیان نزاری و جنگ های صلیبی(
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ــد و  ــه کشــتن دشــمن خــود می پرداختن ــری ب ــا غافلگی ــراه ب ــا کارد و هم ــب ب ــان اغل فدائی
لزومــاً همیشــه موفــق نمی شــده اند. ایــن مســئله حتــی تــا زمــان ابــن بطوطــه کــه دیگــر فدائیــان 
چنــدان اســتقلالی نداشــتند همچنــان ادامــه داشــته اســت. ابــن بطوطــه بــه اســتفادۀ کارد ســمی 
ــق  ــه موف ــان همیش ــه ایش ــته ک ــان داش ــت و بی ــرده اس ــاره ک ــان اش ــان در مأموریت هایش فدایی
نمی شــده اند. )طنجــی، 1395: 130-129( در بــازی الطائــر/ بازیکــن به عنــوان بهتریــن 
فدائــی همیشــه بایــد موفــق شــود و از مهلکــه بگریــزد؛ امــا همان طــور کــه بیــان شــد، گاهــی بایــد 
در مأموریت هــای فرعــی، فداییانــی را کــه در مأموریــت خــود شکســت  خورده انــد یــاری کنــد.

ــوان »بینــش  ــا عن ــر طراحــی شــده ب ــرای بازیکــن/ الطائ ــازی ب ــی در ب ــان شــد کــه قابلیت بی
ــر از  ــد فرات ــر می توان ــت الطائ ــن قابلی ــا ای ــت. ب ــرت« دانس ــوان »بصی ــه آن را می ت ــاب« ک عق
ظاهــر، دوســت و دشــمن و هــدف را تشــخیص دهــد و بــه تعبیــر خــودِ بــازی، حــس ششــمی 
ــان و  ــرده اســت. نظامی ــش را درک می ک ــردم اطراف ــا آن م ــر ب ــن/ الطائ ــای بازیک ــه نی اســت ک
ســربازان، قرمــز، دوســتان، آبــی، شــخصی کــه اطلاعــات دارد، ســفید و هدفــی کــه بایــد کشــته 
ــی در  ــئلۀ باطن گرای ــا مس ــه آن را ب ــت ک ــب اس ــیار جال ــود. بس ــده می ش ــگ دی ــود، زردرن ش
کیــش اســماعیلیان مقایســه کنیــم. اصــولًا اســماعیلیان بــه تفســیر باطنــی و تأویــل امــور، اعتقاد 
ــل، یکــی از  ــن دلی ــه همی ــی می دانســتند ب ــام را مرجــع درســت تفســیر باطن ــام داشــتند و ام ت
نام هایشــان بــرای توهیــن بــه ایشــان »باطنیــه« اســت. بــه نظــر می رســد ایــن کــه در بــازی، الطائــر 
ــه  ــرا ک ــت؛ چ ــودن اوس ــی ب ــر فدائ ــد، به خاط ــن را ببین ــی از باط ــرت، حالت ــا بصی ــد ب می توان
ــی  ــد دین ــی عقای ــا تفســیر باطن ــل ی ــادی اســماعیلیان، تأوی ــن بحــث در مدرســۀ اعتق مهم تری
ــن  ــه ای ــز ب ــز نی ــد مایل ــازی دزمون ــای ب ــری، 1387: 70-69( در انته ــری طاه ــت. )ناص اس
قابلیــت دسترســی پیــدا می کنــد و نوشــته ها و نماد هایــی را بــه رنــگ قرمــز بــر کــف شــرکت 
ــد.  ــد  بینن ــران نمی توانن ــه دیگ ــد؛ حــال آن ک ــی می شــود می بین ــه در آن زندان ــی ک ــوار اتاق و دی
جــدای از »بینــش عقــاب«، لبــاس، نــوع پرش هــا و حالــت الطائــر بــا عقــاب شــباهت دارد. 
ــم طراحــان شــخصیت  ــه تصمی ــازی )Hodgson & Knight, n�d( ب ــن ب ــر  ای ــاب هن در کت
بــازی بــرای ارتبــاط داشــتن ظاهــر الطائــر بــا عقــاب اشــاره شــده اســت و طرح هــا بــا حالت هایــی 
از عقــاب تطبیــق داده شــده اســت. ایــن موضــوع گرچــه بــه صــورت مبســوط تر قابــل تحقیــق 
اســت؛ امــا از نظــر مــا ایــن ایــده از نــام قلعــۀ المــوت و اشــارۀ حســن صبــاح بــه آشــیانه عقــاب 
گرفتــه شــده اســت. المــوت کــه نخســتین و مهم تریــن قلعــۀ نزاریــان بــود، در زبــان دیلمیــان بــه 

معنــای آشــیانۀ عقــاب اســت )عطاملــک جوینــی، 1387: 786؛ دهخــدا، بی تــا(
یکــی از نام هــای فدائیــان، ملاحــده بــود. حســن فرزنــد محمــد کــه بعــداً خــود را امــام نزاریان 
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خوانــد، در منابــع اســماعیلی چنیــن نامیــده می شــود: حســن ذکــره الســلام. وی کســی بــود کــه 
اعــلام کــرد ازاین پــس دور قیامــت رســیده اســت و دیگــر رعایــت احــکام شــرع لازم نیســت. 
کســانی کــه مقــام امامــت را درک کرده انــد، اکنــون در بهشــت، و باقــی در جهنــم هســتند. ایــن 
دوره بــا روزگار حکمرانــی راشــدالدین ســنان مقــارن بــود. ایــن اعــلام باعــث شــد نزاریــان هــم 
ــد.  ــه ش ــده گفت ــان ملاح ــه ایش ــس ب ــرود و ازاین پ ــور و مط ــلًا منف ــم کام ــوند و ه ــر ش منزوی ت
)دفتــری،  1385: 72-71( در بــازی؛ چنان کــه متذکــر شــده ایم، هیــچ عمــل عبــادی و مذهبــی 
از جانــب اساســین ها دیــده نمی شــود؛ همچنیــن شــعار فرقــه از رمــان المــوت ولادیمیــر بارتــول 
ــزی مجــاز اســت«. بوســمن  ــی نیســت، هــر چی ــزی حقیق ــن اســت: »هیچ چی اخــذ شــده چنی
ــا نظریــۀ قیامــت دانســته اســت کــه از نظــر نویســنده نیــز پذیرفتنــی  ــاط ب )2016( آن را در ارتب
اســت؛ امــا از طرفــی تــلاش یوبی ســافت بــرای برنینگیختــن حساســیت مذهبــی و ارائــۀ قرائــت 

ســکولار در لایــۀ دیگــری از روایــت بــازی هــم قابــل بررســی جداگانــه اســت. 
بیــان کردیــم کــه در بــازی الطائــر نبایــد بی گناهان و مردم عادی را بکشــد. او فقــط نظامیان، 
شهســواران معبــد اهــداف مأموریت هــای نه گانــه را می کشــد. ایــن کــه فدائیــان بــا مــردم عــادی 
کاری نداشــتند حقیقتــی تاریخــی اســت. نزاریــان تنهــا دشــمنان سرســخت و پرنفــوذ خــود از 
ــون ســنی، امــرای لشــکری و  ــه، روحانی ــد دیوان ســالاران عالی رتب ــالای جامعــه مانن طبقــات ب
رؤســای شــهرها را هــدف تیــغ خــود قــرار می دادنــد. قتل هــای ایشــان کورکورانــه و بی هــدف 
نبــود. )رضاییــان، 1377: 33( پــس می تــوان گفــت ســازندگان بــازی ایــن واقعیــت را بــا دو 
تفــاوت در گیم پلــی بــازی قــرار داده انــد؛ 1. نزاریــان چــه در مأموریــت خــود موفــق می شــدند 
و ناموفــق، زنــده نمی ماندنــد و قصــاص می شــدند؛ درحالی کــه در بــازی الطائــر/ بازیکــن 
ــن  ــر/ بازیک ــود. 2. الطائ ــان می ش ــزد و پنه ــه می گری ــدف از مهلک ــتن ه ــس از کش ــواره پ هم

عــلاوه بــر اهــداف اصلــی می توانــد هــر نظامــی ای را بکشــد.
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جدول 2. ظهور متفاوت برخی عناصر تاریخی و افسانه ای در بازی فرقۀ اساسین ها

افسانه های حشاشینبازی فرقۀ اساسین هاتاریخی

فدائیان یکدیگر را رفیق رفیق1
خطاب می کردند

در بازی فدائیان به 
یکدیگر رفیق می گویند.

-

فدائیان با خنجر هدف خنجر2
خود را می کشتند.

تیغ مخفی )وسیله ای 
حرفه ای و بر روی مچ 

دست( – برای استفاده از آن 
انگشت سوم باید قطع شود.

شیخ الجبل، خنجری 
طلایی و متبرک شده را به 
فدائی اهدا می کرد تا با آن 

هدفش را بکشد.

3
پوشش عالمان 

دینی

فدائیان متناسب با منطقه 
و موقعیت، تغییر لباس 

می داده اند؛ اما در ماجرای 
قتل کونراد مونفروایی، 
پادشاه مملکت لاتینی 
اورشلیم لباس راهبان 
پوشیدند بر تن داشتند.

اساسین ها لباسشان به 
لباس راهبان شبیه است. 

سیبراند، کشیشی را 
به خاطر شباهت لباسش 
متهم به اساسین بودن 
می کند و او را می کشد.

-

4
 بصیرت

)بینش عقاب(

در مذهب اسماعیلیان 
تفسیر و تأویل باطنی 
بسیار مهم است، به 
همین دلیل یکی از 

نام های ایشان را باطنی 
گفته اند.

با این قابلیت الطائر/ 
دزموند مایلز/ بازیکن 

می تواند دوست و دشمن 
را تشخیص دهد و 

چیزهایی ببیند که دیگران 
نمی توانند ببینند.

-

نظریۀ قیامت5

حسن ذکره السلام اعلام 
کرد که قیامت شده است 
و دیگر نیازی به رعایت 

احکام شرع نیست. حسن 
نومسلمان آن را لغو کرد.

شعار فرقه چنین است:
»چیزی حقیقت نیست، 

همه چیز مجاز است«

با زنان مختلف هم بستر 
می شوند و امور اخلاقی 

را زیر پا می گذارند.

کشتن و ترور6

حسن صباح و پیروانش 
کشتن دشمنان پر نفوذ 
و والامرتبه را به عنوان 
شیوه ای برای جبران 

ضعف نظامی فدائیان 
در برابر ایشان به کار 

می بردند. ایشان به غیر 
نظامیان و افراد پایین مرتبه 

کاری نداشتند.

المعلم دستور قتل 9 
انسان قدرتمند را با عنوان 

موانع برقراری صلح به 
الطائر می دهد. الطائر/ 
بازی باز هر نظامی ای 
را می تواند بکشد؛ اما 

حق ندارد مردم عادی را 
بکشد.

فدائیان هر کسی که سر 
راه ببینند می کشند.
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بازتاب عناصر افسانه های حشاشین در بازی
فرهــاد دفتــری )1385( در پژوهــش جامــع خــود پنــج عنصــر اصلــی در افســانه های حشاشــین 
از تاریخ نــگاران صلیبــی و غربــی در طــی زمــان حــدود ســیصد ســال ردیابــی کــرده اســت. ایــن 

پنــج عنصــر بــا محتــوای بــازی مقایســه می شــود.
نخســت، حشاشــین از کودکــی تعالیــم خاصــی ماننــد یادگیــری زبان هــای مختلــف 
می بیننــد تــا در بزرگســالی دســتورات شــیخ را اجــرا کننــد. ایشــان کــودکان را از والدیــن جــدا 
ــت  ــه در نهای ــد ک ــوزش می دهن ــا را آم ــان آن ه ــی چن ــای خــاص و پنهان ــد و در مکان ه می کنن
از شــیخ، اطاعــت بی چون وچــرا داشــته باشــند )دفتــری 1385: 123(. در بــازی مــورد بحــث 
هیــچ کودکــی دیــده نمی شــود؛ امــا در داســتان زندگــی الطائــر، او و عبــاس زیــر نظــر مســتقیم 
المعلــم آمــوزش می بیننــد؛ چــرا کــه هــر دو به نوعــی یتیــم هســتند. عــلاوه بــر ایــن، پــس از دادن 
ــع شــدی، از  ــام دارایی هــات خل ــد: »از تم ــه او می گوی ــم ب ــر، المعل ــه الطائ ــاره ب فرصــت دوب
رتبــه ات هــم همین طــور دوبــاره یــه کارآمــوزی، یــه کــودک. همــون طــور کــه در نخســتین روز 
پیوســتن بــه فرقــه بــودی.« )بــاودن، 1393: فصــل هشــتم( همچنیــن المعلــم در انتهــای بــازی 
کــه بــا الطائــر درگیــر می شــود به صراحــت از کشــتن کســی کــه ماننــد فرزنــد خــود پــرورش داده 

اســت، اظهــار تأســف می کنــد؛ بنابرایــن بازتولیــد ایــن افســانه در بــازی مشــاهده می شــود.
دودیگــر، حشاشــین چنان کــه نامشــان می گویــد، داروهــای مخــدری چــون حشــیش 
اســتفاده می کرده انــد و شــیخ پیــش از اعــلام مأموریــت شــراب مخــدری بــه ایشــان می نوشــاند 
و آن هــا را بــه بهشــت ســاختگی می بــرد و بعــد از مدتــی برمی گردانــد و بــه او می گفــت، 
درصورتی کــه مأموریــت شــیخ را انجــام دهــد، دوبــاره آن بهشــت را می بینــد. در بــازی، 
ــه چشــم  ــا دو مــورد اشــارۀ غیرمســتقیم ب ــده نمی شــود؛ ام ــادۀ مخــدری دی ــچ م اســتعمال هی
ــر  ــد، الطائ ــا بع ــر را کشــت؛ ام ــم، الطائ ــازی، المعل ــدای ب ــد. چنان کــه ذکــر شــد، در ابت می آی
خــود را ســالم و ایســتاده در دفتــر المعلــم و مقابــل او دیــد و از وضعیــت خــود تعجــب کــرد. در 
ایــن جــا المعلــم بــه او می گویــد: »چیــزی کــه می خواســتم ببینــی دیــدی و بعــد مثــل یک مــرده 
خوابیــدی بــه رحــم مــادر بازگشــتی تــا شــاید از خــواب بیــدار و دوبــاره متولــد بشــی« )بــاودن 
ــا اســتعمال دارو هــای  ــه را دررابطه ب ــن واقع 1393، فصــل هشــتم( بوســمن )2016: 18( ای
مخــدر دیــده اســت کــه نگارنــدگان نیــز بــا آن هم ســو هســتند. در بخــش دیگــر، گارنیه ناپلوســی 
ــد بــه صورتــی کــه بعــد از  در مریض خانــۀ عــکا، بیمــاران را دچــار حالت هــای خاصــی می کن
به هوش آمــدن از او تشــکر کــرده و او را اســتاد خطــاب می کننــد؛ الطائــر از آن متعجــب اســت. 
المعلــم کــه مرجــع پاســخ بــه ســؤالات الطائــر و دیگــر اساســین ها اســت می گویــد: »رهبــران 
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همیشــه راه هایــی پیــدا می کننــد تــا دیگــران از ایشــان فرمــان ببرنــد... الطائــر، گیاهانــی هســتند 
گیاهانــی از ســرزمین های دوردســت کــه می تواننــد عقــل را زائــل کننــد. لذتــی کــه بــه دســت 
می دهنــد، طــوری اســت کــه فــرد برده شــان می شــود... ]الطائــر:[ پــس فکــر می کنیــد بــه ایــن 
مــردان مخــدر داده بوده انــد؟ یــا چیز خــور شــده بوده انــد؟ ]المعلــم:[ اگــه واقعــاً آن طــور 
کــه توصیــف کــردی باشــد، بلــه. دشــمنانم نیــز مــن را بــه چیــزی مشــابه آن متهــم کرده انــد.« 
)بــاودن، 1393، فصــل ســیزدهم(. بوســمن )2016: 18(، اســتفادۀ المعلــم از قطعــۀ عــدن را 
در از بیــن بــردن ارادۀ دیگــران، بــه همیــن افســانه مربــوط دانســته؛ امــا از نظــر نویســندگان چنیــن 
امــری خطاســت؛ چــرا کــه لازم اســت میــان آن  روایتــی کــه بــازی ســازان در ادامــه پرداخته انــد، 
ــل  ــز قائ ــد، تمای ــر کرده ان ــرورش آن تصوی ــام از افســانه های حشاشــین و پ ــا اله ــه ب و آنچــه ک
شــد. پرداختــن بــه قطعــۀ عــدن و دنیایــی کــه تمپلارهــا و اساســین ها در آن دشــمن همدیگرنــد، 
ســطح دیگــری از لایــۀ ایــن بــازی اســت و بــه شــکلی دیگــر و مجــزا بایــد بررســی شــود. هرچنــد 
ایــن کــه گفته انــد، شــیخ الجبــل جــادو می کنــد و او را دارای کرامــت دانســته اند، بی ارتبــاط بــا 

ایــن بخــش از داســتان نیســت.
ســه دیگــر، حشاشــین گوشــت خــوک می خورنــد، بــا تمــام زنــان ارتبــاط برقــرار می کننــد 
و از انجــام اعمــال خــلاف اخــلاق ابایــی ندارنــد. )دفتــری، 1385: 171( می دانیــم کــه اگــر 
ــود. در  ــلام ب ــره الس ــن ذک ــت« حس ــلام »قیام ــر اع ــت، به خاط ــوده اس ــی ب ــن تهمت های چنی
ــازی در  ــان ب ــا در رم ــوارد نیســتیم. ام ــن م ــک از ای ــچ ی ــا شــاهد هی ــۀ اساســین، م ــازی فرق ب
احــوال الطائــر )بــاودن، 1393، فصــل ســی و ششــم( اشــاره دارد کــه الطائــر بــا زنــان هم بســتر 
می شــده اســت. چنان کــه گفتیــم در مرحلــه ای کــه بازیکــن/ الطائــر بایــد رابــرت ســابلی را در 
ــا الطائــر می جنگــد و در  ــا( ب بیــت المقــدس بکشــد، به جــای او و در لبــاس او یــک زن )ماری
نهایــت نیــز الطائــر می گــذارد او بــرود. طبــق داســتان او ماریــا زن رابــرت اســت کــه بعــداً همســر 
الطائــر می شــود. مــا در بــازی، هیــچ عمــل عبــادی از حشاشــین شــاهد نیســتیم؛ مگــر در حــد 

ســلام و دعــا. قرائــت ســکولار بــازی بــا ایــن افســانه قابــل تطبیــق هســت.
ــن  ــه پایی ــان شــیخ خــود، از برج هــا و بارو هــا ب ــه فرم ــد حشاشــین ب ــار دیگــر، گفته ان چه
می پرنــد و در جــا، جــان خــود را از دســت می دهنــد. ریشــۀ ایــن اتفــاق بــر می گــردد بــه 
روایتــی دربــاره هانــری دو شــامپانی پادشــاه مملکــت لاتینــی اورشــلیم کــه در ســال 1194 در 
ــن  ــد الدی ــان راش ــن زم ــت. در ای ــات پذیرف ــرای ملاق ــل را ب ــیخ الجب ــوت ش ــه دع راه انطاکی
ســنان درگذشــته بــود و جانشــین او ابونصــر/ ابومنصــور در قلعــۀ کهــف از هانــری دو شــامپانی 
میزبانــی کــرد. نقــل شــده اســت کــه در ایــن ملاقــات بــه فرمــان شــیخ تعــدادی از فدائیانــش از 
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بلندی هــای قلعــه بــه پاییــن پریدنــد )دفتــری، 1385:  130(. ایــن پرش هــای مرگبــار در بــازی، 
بارهــا انجــام می شــود. در ابتــدای بــازی پــس از حملــۀ تمپلارهــا بــه رهبــری رابــرت ســابلی بــه 
مصیــاف بــرای پس گرفتــن قطعــۀ عــدن، رابــرت، المعلــم را تهدیــد می کنــد تــا قطعــۀ عــدن را 
بــه او بدهــد وگرنــه آن قــدر قلعــه را در محاصــره می گیــرد تــا همــه بمیرنــد. در مقابــل المعلــم 
پاســخ می دهــد کــه مردانــش از مــرگ هراســی ندارنــد؛ بــه همیــن منظــور بــه ســه فدایــی - کــه 
یکــی الطائــر اســت - دســتور می دهــد، خــود را از بــالای بــرج قلعــۀ بــه دره پــرت کننــد. فدائیــان 
ــا  ــی کــه ب ــه نقطــۀ پنهان ــد؛ بلکــه ب ــد: امــا نمی میرن ــن می اندازن ــه پایی ــاز خــود را ب ــا دســتان ب ب
ــازی  ــک ب ــی از مکانی ــار جزئ ــای مرگب ــد. پرش ه ــی از کاه پوشــانده شــده اســت می افتن حجم
اســت؛ بنابرایــن پرش هــا دیگــر مرگبــار نیســتند؛ چــرا کــه توده هایــی از کاه طراحــی شــده اســت 

در نتیجــه الطائــر یــا دیگــر فدائیــان، بــر آن فــرود می آینــد، بــدون آســیب.
پنجــم، شــیخ الجبــل در قلعــۀ خــود باغــی ســاخته اســت بســیار زیبــا کــه در آن همــۀ لذایــذ و 
کامیابی هــا بــرآورده می شــود، آبروهــا و فواره هــا دارد و در آن دوشــیزگان زیبــا حاضرنــد. ایــن 
بــاغ بهشــت بــرای اولین بــار در ســفرنامه مارکوپولــو آمــده اســت و تــا پیــش از آن بیشــتر اشــاره 
بــه بــاغ و بهشــت آن جهانــی می شــد. )دفتــری بــه نقــل از مارکوپولــو، 1385: 190( در بــازی 
ــه دره،  ــاف و مشــرف ب ــۀ مصی ــه در پشــت قلع ــی مشــاهده می شــود؛ به طوری ک ــن فضای چنی
بــاغ زیبایــی هســت بــا معمــاری و کاشــی کاری   زیبــا و آراســته بــه آبروهــا و چشــمه و فواره هــا 
و در آن زنانــی تقریبــاً نیمه برهنــه، دوبــه دو در حــال گفت و گــو هســتند. واضــح اســت کــه ایــن 
ــرای  ــی در آن نیســت و ورودی آن ب ــچ فدای ــه هی ــازی بازســازی شــده اســت. البت افســانه در ب
الطائــر مســدود نیســت. در قســمت نهایــی کــه عنوانــش »بهشــت« اســت، الطائــر و المعلــم، در 
ایــن بــاغ بــا یکدیگــر می جنگنــد. آن باغــی کــه غربی هــا آن را بهشــت تصویــر کرده انــد چیــزی 
نبــود جــز ابتــکار حســن صبــاح و جانشــینانش در احــداث چشــمه ها و کاشــت درختــان میــوه و 
کشــتزارهایی در داخــل قلعــه تــا هنــگام محاصــره و کمبــود آذوقــه، قحطــی پیــش نیایــد. واضــح 
اســت کــه ایــن قلعه هــا بــا چنیــن ابتــکاری دل انگیــز می شــدند؛ امــا بهشــتی کــه فدائیــان را وعــده 

می دادنــد، بهشــت اخــروی بــود کــه همــه مســلمانان آن را فهــم می کردنــد.
در پایــان بایــد افــزود؛ از نقدهــای مهــم بــه پژوهــش فرهــاد دفتــری، عــدم ردگیــری ایــن 
افســانه و شــایعات مربــوط بــه فدائیــان در منابــع مســلمانان اســت کــه دفتــری بــه ایــن روایــات 
نپرداختــه اســت. بــرای مثــال حمداللــه مســتوفی صاحــب تاریــخ گزیــده گفتــه اســت کــه فدائیــان 
هــر مســلمانی کــه بــه دستشــان برســد می کشــند. چنیــن روایاتــی نشــان دهندۀ تــرس مــردم آن 

زمــان نســبت بــه نزاریــان اســت. )رضاییــان، 1377: 33( 
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جدول‌تطبیقی ۳ . عناصر اصلی »روایات‌تاریخی‌فرقه حشاشین« و روایت بازی »فرقۀ اساسین‌ها«

افسانه های حشاشینبازی فرقۀ اساسین هاتاریخی

عقیدۀ تعلیم1

اسماعیلیان از نظر فکری و اعتقادی، 
آموزش می دیدند و سپس به عنوان 
مبلغ )داعی( به مناطق مختلف اعزام  
می شدند و مردم را به مذهب خود 
فرامی خواندند. حسن صباح خود 

یکی از این داعیان بود.

در محوطۀ قلعۀ مصیاف میدان 
آموزش نظامی وجود دارد - تعلیم 
از کودکی در داستان زندگی الطائر 

دیده می شود؛ همچنین او با گذراندن 
مجدد مهارت ها و انجام نه ترور، 
دوباره مراتب فرقه را طی می کند.

حشاشین افراد را از کودکی در 
مکان های مخفی و با آموزش های 
خاصی مانند فراگیری زبان های 
مختلف تعلیم می داند و پیوسته با 
وعدۀ بهشت فریبشان می دادند.

2
استعمال 
حشیش / 

مخدر

حشیشیه لقبی بود که ابتدا 
خلیفه فاطمی به ایشان داد؛ اما 

نویسندگان دیگری نیز این لفظ را 
برای نزاریان شام استفاده کرده اند. 
این عنوان اساساً لقبی برای افراد 
سطح پایین جامعه بود که برای 

تحقیر به فدائیان اطلاق شد.

در ابتدای بازی المعلم خنجری در 
بدن الطائر فرومی کند؛ بعد او در دفتر 
المعلم به هوش می آید و از زنده بودن 

و سالم بودنش تعجب می کند.
همچنین گارنیه نابلوسی بیمارانش را 
با دارویی خاص مطیع خود می کند.

فدائیان پس از مصرف حشیش 
خود را به کشتن می دادند – شیخ 
الجبل فدائیان را با دارو و مخدر 

بیهوش می کرد و در بهشت 
ساختگی قرار می داد.

3
بی دینی و 

عدم پایبندی 
به اخلاق

عقیدۀ قیامت که حسن ذکره 
السلام اعلام کرد باعث شد 
که نزاریان بیش ازپیش مورد 

تهمت به نقض شریعت 
بشوند. از آن تاریخ به ایشان 
ملاحده )ملحدان( گفته شد.

مستقیماً اثری از آن نیست؛ 
اما شعار »هیچ چیز حقیقی 

نیست، هر چیزی مجاز 
است« می تواند مربوط به 

عقیدۀ قیامت باشد.

حشاشین گوشت خوک 
می خورند، در امور جنسی 
بی بندوبار هستند و اعمال 

خلاف اخلاق انجام 
می دهند.

4
پرش های 

مرگبار

در برخی منابع صلیبی، 
ابونصر، رهبر نزاریان شام 
در حضور پادشاه مملکت 

لاتینی اورشلیم برای 
ترساندن ایشان از درگیری با 
نزاریان به تعدادی از فدائیان 

دستور می دهد خود را از 
بالای قلعه به دره بیندازند و 
ایشان هم اطاعت می کنند.

بازیکن/ الطائر پس از صعود 
از مکان های مرتفع چون 

برج ها و مناره ها برای دیدن 
شهر و کامل شدن نقشۀ بازی 

از سکویی به پایین می پرد 
و روی توده های کاه بدون 

آسیب فرود می آید.

شیخ فدائیان هنگام حضور 
رقیب یا دشمن، به فدائیانش 
دستور می دهد تا از بلندی به 

دره بپرند و در جا بمیرند.
حشاشین جان خود را فدای 

شیخ خود می کنند.

باغ بهشت5
وعدۀ اخروی دینی بود که 
همه مسلمانان آن را درک 

می کرده اند.

در پشت قلعۀ مصیاف باغی 
همراه با فواره ها و چشمه ها 

طراحی شده است بسیار 
زیبا که در آن زنانی دوبه دو 
مشغول گفت وگو هستند.

شیخ حشاشین در مقرش 
بهشتی ساخته بود که در آن همه 
لذت ها فراهم شده و او پیش 
از مأموریت دادن به فدائیانش، 

ایشان را بی هوش می کرد 
سپس در آن قرار می داد.
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بحث و نتیجه گیری
ــر  ــی ب ــود را مبتن ــت خ ــای روای ــین« مبن ــۀ حشاش ــازی »فرق ــه ب ــان داد ک ــه نش ــای مقال یافته ه
افســانه های حشاشــین و در دورۀ جنگ هــای صلیبــی در منطقــۀ شــامات قــرار داده اســت. ایــن 

بــازی در چنــد شــاخه روایــت  تاریخــی را بــه عنصــری از بــازی تبدیــل کــرده اســت:
1. شــخصیت های تاریخــی چــون راشــد الدیــن ســنان، رهبــر نزاریــان شــام، ریچــارد شــاه 
انگلســتان، صــلاح الدیــن ایوبــی، رابــرت اهــل ســابل اســتاد اعظــم شهســواران معبــدی و... را 

در روایــت خــود به خوبــی جــای داده اســت.
2. مکان هــای تاریخــی مهــم آن زمــان چــون بیت المقــدس، عــکا، دمشــق و قلعــۀ مصیــاف  
)پایــگاه نزاریــان( همــراه بــا برخــی جزئیــات شــهری و معمــاری، و نیــز ســاختمان های خاصــی 

ماننــد مســجدالاقصی، مســجد جامــع امــوی را در آن هــا بازســازی کرده انــد.
3. افســانه های حشاشــین را کــه در غــرب به خوبــی پرداختــه شــده و محبــوب بــوده اســت، 
پایــۀ روایــت و مکانیــک بــازی گذاشــته اند. گزاره هایــی چــون تــرور بــا خنجــر، تــرور بــا لبــاس 
مبــدل، فداکــردن جــان بــه فرمــان شــیخ، بــاغ بهشــت ســاختگی و اعــلام قیامــت امــام نــزاری را 
بــه ترتیــب بــه تیــغ مخفــی، پوشــش لبــاس در لبــاس راهبــان، پــرش  از بلندی هــا بــر روی کاه، 

بــاغ زیبــای پشــت قلعــۀ مصیــاف و روایــت ســکولار، بــه عناصــر بــازی تبدیــل کرده انــد.
ــن  ــه ای ــی ک ــارت و تخصــص اســت و هنگام ــه ای مه ــای رایان ســاخت و طراحــی بازی ه
موضــوع و محتــوای بــازی بخواهــد از تاریــخ الهــام بگیــرد؛ پژوهــش تاریخــی ضــرورت پیــدا 
می کنــد. در ابتــدا بــازی »فرقــۀ اساســین ها« از جنبه هــای روایــت، مکانیک هــا، گیم پلــی 
ــری،  ــا شــرح تحقیقــات فرهــاد دفت ــل را ب ــای تحلی ــازی تشــریح شــد. ســپس مبن و قواعــد ب
پژوهشــگر فرقــۀ اســماعیلیه دربــار ۀ تاریــخ حشاشــین اســتوار شــد و در نهایــت ایــن دو، تطبیــق 
ــر،  ــد الطائ ــازی؛ مانن ــخصیت های ب ــی از ش ــه نیم ــد ک ــان داده ش ــه نش ــرای نمون ــد. ب داده ش
مالــک، تمیــر و... کــه اکثــراً در دســته مســلمانان اند در تاریــخ نیســتند و مــرگ برخــی از 
ــه  ــن ســنان  ب ــام مونفروایــی و راشــد الدی ــرت ســابلی، ویلی ــد راب شــخصیت های واقعــی مانن
دســت نزاریــان نبــوده اســت. آنچــه بــا تاریــخ منطبــق بــود از آنچــه عمــداً یــا ســهواً برســاختۀ 
ــین را  ــانه های حشاش ــازی افس ــن ب ــه ای ــد ک ــخص ش ــد. مش ــدا ش ــود ج ــازی ب ــازندگان ب س
بازتولیــد کــرده اســت و خــود حلقــه ای جدیــد اســت از زنجیــرۀ ایــن روایــات. مســیری کــه در 
ایــن نوشــتار بــرای تحلیــل و بررســی بــازی طــی شــد نســبتاً دشــوار بــود؛ امــا تــلاش شــد کــه 
ــن  ــد ای ــۀ اساســین ها« را کاویده ان ــازی »فرق ــق باشــد. برخــی از پژوهشــگرانی کــه ب نتایــج دقی
بــازی را برگرفتــه از رمــان »المــوت« بارتولــد دانســته اند؛ امــا در اینجــا بــازی بــا پژوهشــی علمی 
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دربــاره خاســتگاه افســانه های حشاشــین تطبیــق داده شــد و ریشــه ها شناســایی و مطالعــه شــد. 
ــه ای  ــازی رایان ــۀ بســیار مناســبی از یــک ب ــازی »فرقــۀ اساســین ها« نمون از نظــر نگارنــدگان، ب

موفــق تاریخــی اســت. 
امیــد اســت پژوهــش انجــام شــده بــرای بازی ســازانی کــه بــه تاریــخ و ســاخت بازی هــای 
ــات  ــرای مطالع ــه ای ب ــا نمون ــوده ت ــم ســودمند ب ــز پژوهشــگران گی ــد و نی تاریخــی علاقه مندن

تطبیقــی در حیطــه گیــم در آینــده باشــد.
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